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# MICRO-PROFESSOR |II//7J!
contengono CPU R6502 - 64 K Bytes di RAM
16 K Bytes di ROM con Interprete Basic Apple Soft

I MICROPROFESSOR Il (MPFII) & un computer unico nel suo genere perché unisce a grandi capacita di memorie residenti (64 K By-
tes di RAM e 16 K Bytes di ROM) una configurazione di sistema ridottissima.

E veramente portatile.

Le sue minime dimensioni (cm 25 X 18,5 X 3,2) non gli impediscono pero di essere un ‘personal computer’ perché oltre ad essere do-
tato di eccezionali capacita di memoria residenti pud essere completato ed allacciato con diverse periferiche.

MPFII diventa cosi un computer gestionale come altri computer piu famosi ed "'ingombranti' di lui.

Il modulatore RF e la scheda PALCOLOR residenti vi permetteranno di collegarlo al vostro televisore.

Ecco perche MPFII non & solo ‘‘lavoro’’, ma anche relax.

Insomma un computer idoneo per tutti, dai 7 ai 70 anni di eta.

L'ampia disponibilita di software in cassetta, dischi e cartuccia (cartridge) costituisce I'elemento preponderante che lo rende indi-
spensabile come: SUPPORTO GESTIONALE (amministrazione, magazzino, acquisti, commerciale, ecc.) per negozi, uffici, aziende
SUPPORTO SCIENTIFICO PRATICO per tecnici, professionisti, ricercatori, hobbysti. SUPPORTO DIDATTICO per studenti. SUP-
PORTO RICREATIVO (giochi, quiz, ecc.) per tutti.

1) Computer
2) Interfaccia per disk drive
3) Disk drive (slim line)

4) Tastiera esterna
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RICEZIONE

Sinto FM 88-108 MHz

IL PRIMO MODULO DI UNA CATENA BF DEDICATA AI NUOVI ADEPTI
DELL’ELETTRONICA. SEMPLICE NEL MONTAGGIO, SENSIBILE E SELETTIVO
NELLA RICEZIONE. IN SCATOLA DI MONTAGGIO!

La costruzione di un ricevitore
¢ considerata una tappa im-
portante nell’attivita di ogni ap-
passionato di elettronica ed é
quasi inevitabile che, per la prima
esperienza, si ricorra al classico
superreattivo. Questo circuito in-

di FRANCESCO MOSSA

loin presenza disegnali fortie che
diversamente disturba non poco
la ricezione.

I1 ricevitore che presentiamo si
differenzia sostanzialmente dai
suoi consimili proprio per la
totale assenza di qualunque ru-

schema del circuito.

Il segnale, captato dall’anten-
na, viene trasferito per induzione,
tramite un accoppiamento molto
stretto, al circuito di sintonia
composto dalla bobina, dal diodo
varicap DV e da Cl1.

fatti, se ben progettato, possiede
doti di indiscutibile valore pra-
tico: & sensibile, selettivo, facile
da costruire e da mettere a punto
¢, non ultimo pregio, ha normal-
mente un costo contenuto.

Tra tanti pregi c¢’é perd un
inconveniente: durante I'ascolto ¢
presente un rumore caratteristico
di fondo, 1l cosiddetto «soffio»,
che scompare completamente so-

more di fondo. Questo risultato ¢
ottenuto senza pregiudicare in
alcun modo le doti positive del
circuito. E possibile dunque a-
scoltare in modo chiaro ¢ piace-
vole tutte le emittenti sintoniz-
zate, anche quelle pin deboli, e
con una qualita in tutto simile a
quella dei comuni ricevitori com-
merciall,

Passiamo ora ad analizzare lo

[1diodo varicap, che sostituisce
il pin classico condensatore va-
riabile, modifica la propria capa-
cita in modo inversamente pro-
porzionale al valore della tensio-
ne continua con cui viene ali-
mentato. Ad alimentare il diodo
provvedono 1 potenziometri Pl ¢
P2 che assumono quindi Ia fun-
zione di comandi di sintonia. Il
comando di sintonia fine, affi-
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IL MODULAR SYSTEM

A chi non piace I'idea di co-
struirsi, iniziando dal ricevitore
descritto in quest’articolo, una
serie di moduli elettronici compa-
tibili e componibili tra loro per rea-
lizzare facilmente diverse e inte-
ressanti apparecchiature?

VEDIAMO COME *

Il circuito elettrico di ogni appa-
recchiatura eletfronica si compone
normalmente di un insieme di cir-
cuiti piu semplici chiamati stadi,
ciascuno dei quali esplica una ben
precisa funzione nel contesto del-
I'intero circuito.

Il risultato finale che si ottiene
da una determinata apparecchia-
tura (radioricevitore, televisore,
registratore, antifurto, trasmetti-
tore, ecc.) ¢ dato sempre dalla
combinazione di un numero piu o
meno grande di funzioni piu sem-
plici esplicate dai vari stadi oppor-
tunamente interconnessi.

Inoltre, quasi mai uno stadio
esplica la sua funzione solo in una
determinata apparecchiatura; piu
frequentemente si verifica che in
apparecchiature differenti sono
presenti stadi uguali anche se com-
binati con gli altri in modo diverso.
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Al ricevitore possono essere collegati altri moduli: preamplificatore,
controllo toni, finale di potenza ed altri ancora.
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Una possibile configurazione comprende oltre agli altri moduli anche un
decodificatore sterofonico. Avremo un RX stereo!

In pratica, ogni volta che si
intende realizzare un dispositivo
elettronico, si devono dapprima
progettare tutti gli stadi che lo
compongono secondo un preciso
ordine sequenziale e quindi stu-
diare la sistemazione dei vari com-
ponenti su un unico supporto detto
comunemente circuito stampato.

Cio comporta che tutto il com-
plesso lavoro di progettazione,
montaggio ¢ collaudo di circuiti
sostanzialmente differenti ma com-
prendenti un certo numero di stadi
uguali, diventa in gran parte ripeti-
tivo con un notevole spreco di pre-
ziose risorse.

Qualungque apparecchiatura rea-
lizzata con questo sistema che pos-
siamo definire «tradizionale» &
fine a se stessa, esplica cioé la fun-
zione complessa per la quale é
stata progettata e non pud essere
utilizzata in modo diverso né tan-
tomeno puo essere scomposta negli
elementi che la costituiscono per
un possibile riutilizzo degli stessi.

Questo problema, non rilevante
nell’ambito delle grosse industrie
elettroniche, é invece piu sentito in
altri campi di applicazione. Sicu-
ramente diventa gravoso, se non
addirittura insostenibile, nel set-
tore della sperimentazione, in quel
settore cioé dove operano tutti
coloro che solo per passione dedi-
cano all’elettronica il loro tempo
libero.

In modo particolare per questi
ultimi e sufficiente poter disporre
di un certo numero di stadi, tra i pit
ricorrenti, progettati, realizzati e
collaudati al meglio una volta per
tutte.

Naturalmente i relativi progetti,
per un agevole inserimento nei cir-
cuiti pit disparati, devono posse-
dere, oltre alle caratteristiche di
affidabilita in senso generale, an-
che quelle di flessibilita e adatta-
bilita.

Una tale soluzione facilita non
poco il compito dello sperimenta-
tore lasciandogli maggiore spazio
per lo studio e la messa a punto di
quegli stadi meno usuali dei prece-
denti ma piu importanti in quanto

22



specifici di quel determinato dispo-
sitivo che si intende realizzare.

In questa ottica, per venire
incontro alle esigenze di tutti
coloro che si interessano di eletto-
nica (professionisti, studenti, spe-
rimentatori, insegnanti, ricercato-
ri, ecc.), Elettronica 2000 pubbli-
chera una serie di progetti (in
queste pagine il primo!) «modular
system», cioé costituenti un in-
sieme modulare molto interessan-
te. I progetti sono tutti in kit: per i
nostri lettori saranno certamente
reperibili per corrispondenza a
prezzi molto contenuti.

LE CARATTERISTICHE

Come si vedra nei prossimi
fascicoli, il modulo sintonizzatore
illustrato questo mese potra essere
collegato ad esempio ad altri
moduli (di alimentazione, di ampli-
ficazione, di regolazione toni) sino
ad ottenere magari un ricevitore
stereo completo. Ma ognuno dei
moduli in ogni caso potra vivere
indipendentemente dagli altri, cioé
potra essere utilizzato per altre
applicazioni! Vediamo ora alcune
delle caratteristiche salienti del
«modular system».

Un sistema modulare ¢, per
definizione, composto da elementi
compatibili tra di loro. Cio signi-
fica che tali clementi o moduli
devono poter stare insieme e quindi
devono essere fatti gli uni per gli
altri.

La compatibilita é di tipo fun-
zionale, strutturale, dimensionale.

La compatibilita funzionale vie-
ne assicurata dalla flessibilita dei
parametri elettrici di collegamento
(impedenze di entrata e di uscita e
reti di disaccoppiamento), dalla
unicita della tensione tipica di ali-
mentazione (12 v) e dal collega-
mento 2 massa del negativo e degli
elementi di fissaggio.

La compatibilita strutturale &
ottenuta dall’aver standardizzato
il posizionamento degli elementi
fondamentali (forature, terminali,
ecc.). La compatibilita dimensio-
nale: tutti i circuiti sono multipli
del modulo base.

dato a P2, agevola la centratura
delle emittenti e consente la sepa-
razione di quelle che trasmettono
su frequenze contigue.

Il condensatore ceramico C2,
posto in parallelo alla bobina,
determina la gamma di frequenza
che si vuole sintonizzare ¢ per il
valore di 6,8 picofarad consente
di coprire I'intera gamma FM 88
=+ 108 MHz.

Dal circuito di sintonia il se-
gnale giunge direttamente al gate
di T1, un FET del tipo BF 244,
che provvede contemporanea-
mente a tre distinte funzioni:
amplifica il segnale di alta fre-
quenza, lo rivela in modo da

cortocircuitare la stessa verso
massa.

R3 determina I'impedenza di
uscita dello stadio che nel nostro
circuito assume un valore di 22
Kohm. R4 e C4 garantiscono il
disaccoppiamento degli altri stadi
che (vedi quanto € descritto sotto
il paragrafo «modular system») lo
seguissero.

IL MONTAGGIO

La realizzazione di questo pro-
getto, se si usa la basetta gia
pronta, non presenta difficolta
particolari e dovrebbe essere por-

P1

WO+

I+ R4 12V
a3

Toe Fos

AAAAL

JAF1

Schema eletirico generale dell’ apparecchio. L1 ¢ realizzata direttamente
sullo stampato. Pl e P2 (regolazione fine) risolvono la sintonia,
il trimmer P3 e quelio che determina il livello della reazione.

estrarre la bassa frequenza ed
infine amplifica quest’ultima per-
ché sia in grado di pilotare i suc-
cessivi stadi di amplificazione.

Con la regolazione del trimmer
P3 si determina, una volta per
tutte, il livello della reazione
attraverso C3 eil miglior punto di
lavoro del FET al limite della
saturazione.

L’'impedenza JAF1, del tipo
VK200, ha il compito di bloccare
I'alta frequenza sia verso l'uscita
che verso 1l positivo dell'alimen-
tazione mentre C35 provvede a

tata a termine con successo anche
dal meno espertl.

Per chi invece volesse costruirsi
la basetta raccomandiamo di por-
re la massima cura nella realizza-
zione della bobina soprattutto
per quanto riguarda I’accoppia-
mento d’antenna che, come st pud
notare, ¢ assal stretto e critico.

Per prima cosa consigliamo di
realizzare 1l ponticello (da L1 a
T1) con uno spezzone di filo di
rame stagnato da 0,8 mm di dia-
metro. Montare quindi in se-
quenza il diodo varicap, le resi-
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il montaggio
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COMPONENTI

R1 = 100 Kohm
R2 = 1,5 Mohm
R3 = 22 Kohm

R4 = 220 Ohm

C1 = 10.000 pF
C2 = 6,8 pF

C3 =4,7pF 16 VI
C4 = 100 uF 16 VI

S

C5 =15pF

P1-P2 = 100 Kohm pot. lin.
P3 = 22 Kohm trimmer

DV = BB105G diodo varicap
T1 = BF244

JAF1 = VK200

Val = 12 volt

La basetta stampata (cod. 195) costa
3.000 lire. Il kit completo (cod. RX-
FM) solo 13.000 lire.

stenze, i condensatori ceramici, il
trimmer ¢ l'impedenza. Viene
quindi il turno deil condensatori
elettrolitici C3 e C4 che verranno
inscriti nella basctta secondo la
corretta polarita.

A questo punto potete montare
il FET evitando di surriscaldare il
componente; se la saldatura dei
terminali non risulta perfetta al
primo tentativo é opportuno ripe-
terla dopo aver lasciato raffred-
dare le parti.

Potete ora montare 1 poten-
ziometri pilegando leggermente
all’indietro il terminale centrale
prima dell’inserimento negli ap-
positi fori. Sara anche opportuno
tagliare con un seghetto la parte
eccedente dell’alberino in rela-
zione al tipo di manopola che si
intende utilizzare.

Da ultimo montate gli anco-
raggi; per poterli spingere nei fori
fino al collarinod’arresto & neces-

~sario servirsi di una pinza.

COLLAUDO E TARATURA

Questo sintonizzatore puo es-
sere collegato direttamente ad un
piccolo amplificatore di BF ad
elevata sensibilita d’ingresso o a
qualunque altro amplificatore tra-
mite uno stadio di preamplifica-
zione. Il collegamento si effettua
utilizzando il terminale OUT e
quello di massa che gli sta ac-
canto.

Saldate al terminale IN uno
spezzone di filo lungo 50 = 80 cm
che fungera da antenna.

Ruotate P1 e P2 in senso orario
e P3 in senso antiorario fino
all’arresto.

A questo punto potete alimen-
tare il modulo con una tensione di
10 + 13 V collegando il positivo al
terminale che si trova accanto a
quello contraddistinto con OUT.
Il terminale positivo che si‘trova
sul lato opposto ¢ predisposto per
alimentare un eventuale modulo
preamplificatore d’antenna e per-
tanto, al momento, deve essere
lasciato libero.

Ruotate ora lentamente P3 in
senso orario fino a udire in alto-



Prototipo del modulo sintonizzatore a reazione. Come tutti i moduli
della serie le dimensioni sono standard. In basso il primo accoppiamento
con il modulo preamplificatore, la cui descrizione apparira nel prossimo

fascicolo.

parlante un leggero rumore di
innesco; a questo punto ruotate
P3 in senso opposto fino al punto
esatto (e non oltre) in cui si «spe-

gne» I'innesco. [l vostro ricevitore

¢ pronto a funzionare.
Sintonizzate con Pl la stazione

preferita e regolate P2 per la

migliore condizione di ascolto.

Sostituendo C2 con un conden-
satore ceramico da 2,2 picofarad
sisintonizza la banda aeronautica
(100 -+ 140 MHz).

L’ampia banda passante con-
sente I’eccitazione di un decoder e
quindi la realizzazione di un rice-
vitore stereo.

alcuni nuovi
negozi
raccomandati

AGNETI & AGNETOD
VIA CAMILLD PORZID 79
80139 NAPOLI

ANTONIO PETRAZIUOLO
VIA GENOVA 87
80143 NAPDLI

MEA SRL
VIA ROMA 67/69
81100 CASERTA

FACCHIAND MARIA )
C.50 DANTE 31
82100 BENEVENTO

CASA DELLA RADID
£.50 VITT. EMANUELE 140
83100 AVELLIND

TELESTAR DI VIGNOLA
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84025 EBOLI

ANTONID MAGLIONE
P.1A V. EMANUELE 13
86100 CAMPOBASSO

PLANAR DI MIGLIACCID
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86170 ISERNIA

SALVARORE CAIAIIO
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ALFREDD DE LUCA
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87100 CDSENZA

ANTONIO GAROFALD
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87100 COSENIA

per gli abbonati di

I I I\-IS‘ril EIT
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SPORT

Semaforo per Arcieri

UNA PARTICOLARE APPLICAZIONE DEDICATA AI PRATICANTI DI QUESTO
BELLISSIMO SPORT. LA TEMPORIZZAZIONE E CONFORME ALLE NORME ITALIANE.

utto comincid quando all’a-

mico Ricciardi (Vincenzino
per gl’intimi) punse vaghezza di
creare in Capua la valorosa «Com-
pagnia Arcieri Campani». Un bel
giorno, ritenendo antiquato il
sistema di dare i tempi di gara
mediante un volgare cronometro
da taschino azionato (con tolle-
ranza di circa un secondo) dal
giudice di gara, Vincenzino mi
chiama e mi fa:

«Tu e Tommaso,» (il mio col-
laboratore di quel periodo) «do-
vreste fabbricare un marchinge-
gno che, accendendo in succes-
sione una lampada verde, poscia
una gialla e quindi una rossa,
lampade gia sistemate in un ele-
gante contenitore ligneo di pro-
prieta della Compagnia, ed at-
tualmente azionate con discutibili
interruttori manuali, sia atto a
segnalare agli arcieri che s’accin-
gono a scoccare 1 dardi di una
serie 1 prescritti tempi di gara, e
precisamente:

1) dia I'avvio alla gara mediante
la lampada verde, cosa che evi-
dentemente dovra farsi ancora
con un pulsante manuale, benché
disdicevole appaia la cosa;

2) trascorsi 1207 dall’avvio, pro-
vochi I'accensione della lampada
gialla, atta a segnalare ai conten-

da un’idea di
FERDINANDO PALASCIANO

denti il fatto indiscutibile che
mancano 30’ alla fine del tempo
prescritto per la scoccata in atto;
3) al 150 secondo, accenda la
lampada rossa, mentre contem-
poraneamente si spegneranno le
lampade verde e gialla, di guisa
che la scomparsa di tali conforte-
voli colori obblighi 1 contendenti
a desistere da ogni ulteriore scoc-
cata.»

«Ottimamente,» dissi, gia ri-
muginando sul progetto, che pre-
cisione si richiede al congegno?»

«Assoluta.»

«Ma basterebbe + 1/100°7»
chiesi, volgendo il pensiero trepi-
dante al’ENEL.

«Ostrical» fece Vincenzino, e
soggiunse:

«Logicamente occorre poter
sospendere la gara in qualunque
momento, riaccendendo la lam-
pada rossa e spegnendo le altre;
occorrera anche poter verificare
se le lampade si accendono rego-
larmente, indipendentemente dal
conteggio del tempo di gara, vale
a dire senza dover attendere 2
minuti (che sarebbero i 1207...)
dato che tale attesa sarcbbe assai
rompevole all’atto pratico.»

Gradite le specifiche, con 'ami-
co Tommaso concepimmo un
dispositivo a TTL (allora i COS-
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schema elettrico
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MOS facevano appena capolino e
ne sapevamo assai poco) che tut-
tora combatte valorose battaglie
in quel di Capua. Tuttavia in

LR

seguito ho fatto una versione
COSMOS dell’aggeggio allettato
dalle rimarchevoli qualita degli
stessi.

Riferendoci alle specifiche so-
pra riportate, si tratta di ottenere
un segnale a 120" dalla partenza
ed un altro a 150", dopo di che ¢
sottinteso che il tutto si resetti e
torni obbediente ad aspettare che
il giudice, di gara, o anche un
qualsiasi rompiscatole di passag-
gio, ridia il segnale di partenza.

Per ottenere i tempi suindicati,
ci serviremo di quella simpatica
base dei tempi che & la rete luce e
che si dimostra quanto mai adatta
allo scopo dal momento che ¢ uti-
lizzata persino dall’orologio digi-
tale che abbiamo sul comodino.

Prendiamo ora lo schema del
dispositivo e leggiamolo, da buo-
ni occidentali, da sinistra verso
destra e dal basso verso ’alto.

Troviamo subito il trasforma-
tore d’alimentazione, seguito
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QUANDO SI DICE
FARE CENTRO

L’arco e le frecce: da arma antichis-
sima per la caccia o la guerra a stru-
mento di uno sport, il tiro a segno, che
evoca immediatamente boschi e prati
erbosi. Sono molti in Italia i club di

-

arcieri appassionati: 'autore del pro-
getto presentato in queste pagine &
iscritto alla Compagnia Arcieri Cam-
pani (Capua), associazione che ringra-
ziamo per la consulenza e le fotografie.
Per il materiale (frecce, faretre, bale-
stre) segnaliamo il negozio Ravizza
Sport di Milano, via Hoepli 3.

immantinente dal raddrizzatore
di bassa tensione, dal positivo del
quale si diparte verso massa il
partitore R1-R2, dal quale le pul-

sazioni positive, acconciamente
ridotte di livello, pervengono al-
’ingresso (triggerato perché in-
golli forme d’onda qualsiasi) di

U2, un COSMOS tipo 4020 B che
¢ un divisore a quattordici stadi,
di cui forniti d’uscita solo il 1° ed
altri 11, dal4° al 14°. Esso ¢ quindi
adatto a dividere frequenze fino a
16.384 volte, oppure a contare
fino a 16.383. Ora, 120" fanno
12.000 centesimi di secondo e
150" ne fanno 15.000; utilizzando
acconciamente le uscite del 4020
tramite 1 buoni uffizi di due
NAND a sette ingressi (vulgo:
due 74C30) otterremo 1 sospirati
segnalia 120 e 150,

Il primo viene memorizzato dal
flip-flop composto da U5 che
comanda ’accensione della lam-
pada gialla, sempre che al disposi-
tivo sia stato dato lo start me-
diante il pulsante n.a. S3; il
pulsante S4 serve in qualunque
momento a verificare il funzio-
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198

1 Jato
¢ rame

COMPONENTI

R1 = 1,2 Kohm

R2 = 820 Ohm

R3 = 1,5 Kohm

R4 = 680 Ohm
R5-R7 =270 Ohm
R8-R10 = 15 Kohm

R11 = 22 Kohm

R12 = 100 Ohm
R13-R15 = 1 Mohm

C1 = 0,1 pF 400 VI
C2 = 1000 pF 25 VI
C3-C4 =1pF16Vl
Cs =15pF 16 Vi
Cé = 0,1 pF ceram.
TRIAC1,3=Triac400V 6A
T1-T3 = BC337

T4 = BC107
D1-D2 = 1N4001

namento della stessa lampada se
gia non € accesa. L’impulso a
120" fa anche partire il monosta-
bile composto da U7, che per un
secondo circa mette in azione il
buzzer il cui suono avverte il giu-

30

dice di gara che mancano 30 al
termine della serie di gara.
L’impulso ottenuto al 150"
viene invece memorizzato dal
flip-flop composto da U6 che
comanda da una parte l’accen-

sione della lampada rossa e dal-
I’altra lo spegnimento della verde
e della gialla (quest’ultima € rima-
sta accesa dal 120.mo”’). L’uscita
di U6, inoltre, manda alto !’in-
gresso di reset di U2 ed il disposi-



basetta
e componenti S

Ul = 78L05

U2 = 4020

U3-U4 = 7430

us = 4011

Ué = 4023

u7 = 4001

P1 = ponte 100V 1A

TF1 = trasf. 220/12 V 5W

BZ = buzzer 12 V

S1 = interruttore

S2-S4 = pulsanti nor-
malmente aperti

F1 = Fusibile 0,5 A

F2 = Fusibile 10 A

La basetta, codice 198, co-
ot oo R

| @
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tivo siazzera fermandosi in attesa

di un nuovo comando di start,

A questo punto abbiamo anche
capito a che serve S3: premendolo
infatti si accende la lampada
verde, si spegne la rossa e parte il

conteggio che procede come so-
pra, dato che il reset di U2 ¢ tor-
nato basso.

Il dispositivo € corredato di un
reset automatico all’accensione,
mediante la rete R13-C4.

I triac, rispettivamente coman-
dati da T1, T2 ¢ T3 a loro volta
comandati dai buffer in uscita dei
due flip-flop, sono I’interfaccia
necessaria per fare scorrere la
corrente a 220 nelle lampade; ¢
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VERDE GIALLO ROSSO i collegamenti
“ I/ 1N
ro O]
Vo, Fd
T 4
1 A 9 S RESET (ﬂ &l
Vil D S5 START ||
= W
g S4 PROVA F1
-~ /'
=)
2 ¢ f’FS*' N3 ‘m‘;
S1 7 ON/oFF RETE

sconsigliabile infatti azionare le
lampade (poste normalmente ad
una distanza di 20-30 metri dagli
arcieri) con i nove volt con cuj &
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150 W, piu che sufficiente per
accecare anche il pit miope degli
arcieri.

A proposito: occorre molta
cautela nel provare la piastra in
funzione se non € ancora chiusa in
un contenitore: si tenga presente
che parti di essa sono percorse da
corrente a 220 V.

Dei due fusibili, quello della
parte logica andra bene da 0,5 A
mentre quello che protegge la
parte di potenza dipende dal
numero di semafori serviti dal
dispositivo.

La redazione ringrazia, per la
consulenza e le fotografie, la Presi-
denza della Compagnia Arcieri Cam-
pani di Capua e la Direzione del
negozio Ravizza Sport di Milano.

alimentato il dispositivo.

Le lampade piu adatte allo
scopo sono 1 faretti colorati che
tutti conoscono, di potenza 100 =+



QUIZ

Date un taglio
per risolvere le cose...

Continuano le sevizie alla materia grigia grazie ai nostri oscuri quiz e
continuano anche ad arrivare risposte a quiz ormai morti e sepolti.
Possiamo capire che le poste sono lente ma per favore, quando partecipate
cercate di essere rapidi nell’inviare le vostre soluzioni. Per poter ricevere

il fantastico regalone, I'MT70
della Casio, dovete armarvi di
forbici e ricostruire lo schema
squadrettato, ma non ¢ finita,
come al solito dovete anche spie-
garne il funzionamento. Per in-
crementare le vostre possibilita di

vincita potete accludere il disegno
dello stampato per il circuito
ricostruito.

Non ¢ certo gentile da parte
nostra farvi fretta ma dovete
anche considerare quanto se la
prendono comoda alle poste,

R e

quindi cercate di compensare la
loro lentezza con la vostra rapi-
dita. Per semplificare ulterior-
mente il vostro lavoro manuale
potete anche ridisegnare il cir-
cuito senza stare a rincollare tutti
i pezzi fra loro. Ribadiamo il con-

QUESTO E
IL PROBLEMA...

Primo: andare dal cartolaio a com-
prare colla e forbici; secondo: rita-
gliare tutti i tasselli pubblicati qui a
fianco; terzo: ricostruire il circuito
sistemando correttamente tutti i pezzi;
quarto: concepire uno stampato atti-
nente allo stile di quelli pubblicati da
noi cercando di fare il miglior lavoro
possibile; quinto: riprodurre lo stam-
pato sul tagliando; sesto: spedirlo al
solito indirizzo; settimo: accendere un
cero alla Madonna. E non dite che non
siamo stati chiari. Ad insindacabile
giudizio del Gotha redazionale verra
scelto lo stampato che si distingue per
precisione e razionalita purché accom-
pagnato dalla spiegazione piu bella del
circuito, con anche i valori dei compo-
nenti... Il suo autore ricevera il Casio-
tone MT-70. Non é assolutamente
necessario inviare lo stampato su
vetronite o bachelite, basta il disegno!
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cetto che per portarsi a casa
I’'MT70 pud giovare il disegno di
un bello stampato, né troppo pic-
colo né troppo lungo, insomma,
un lavoro ben fatto. Ormai siamo
giunti al quinto problema e ab-
biamo potuto «tastare il polso» al

solutore medio: da quanto ab-
biamo constatato costui non ama
molto sbottonarsi nel proporre la
sua soluzione, scrive lo stretto
necessario ed € restio ad aggiun-
gere una riga (che potrebbe anche
determinare la sua vincita) sul

circuito che ha ideato e dedotto.
Insomma, che diamine, non € poi
cosi difficile scrivere qualche riga
di spiegazione su quello che si ¢
fatto!

Comunque, se proprio non vi
interessa portarvi a casa almeno

00000000000000000OOOOOOOQOOOOOOOOOOODOOOOOOOOO% Q000

COME
PARTECIPARE

Il Casiotone sara di uno di voi che
leggete in cambio di una spiegazione
dello schema e di un bel master dello
stampato. Per partecipare inviate il
tagliando su cui avete disegnato in nero
la traccia rame. Lo stile deve essere lo
stesso degli stampati pubblicati dalla
rivista. Per ricevere per un anno la
nostra gloriosa testata senza spendere
un soldo dovete invece disegnare I'ipo-
tetico prototipo del circuito dando
fondo al vostro estro artistico. 11 piu bel
disegno ricevera (sempre ad insindaca-
bile giudizio della redazione) ’abbo-
namento omaggio. Secondo le migliori
tradizioni il lettore che inviera la let-
tera pil spiritosa sul nostro quiz rice-
vera un oggettino in grado di premiare
la sua follia. Avete tempo fino alla fine
del mese, ma attenzione a non tempo-
reggiare troppo.

tentar
non nuoce con

[Elettronica 2000

MISTER KIT

NOME I

N I O A
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29 o A A
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IL REGALO

Musica maestro! Con 'MT-70 c’é proprio da scatenarsi: batteria elettronica, accompagnamento di basso, arpeggio

dell’accordo e venti timbri diversi uno pi bello dell’altro. Questa tastiera non solo & portatile, ma & anche polifonicaad
otto voci, L altoparlante incorporato é a sospens:one pneumatlca e la sua resa sonora ¢ declsamente impressionante, ma

non finisce qui...

L’MT-70 utilizza il sistema di lettura a barre ottiche Casio MS cd ¢ possllule far suonare da solo lo strumento vedendo
sulla tastiera le note del solista.
Le caratteristiche dello strumento sono:

® Tastiera a quattro ottave
@ Polifonia ad otto voci

@ Venti timbriche diverse: Pipe Organ, Tibia, Flute, Piano, Vibraphone, Jazz organ 1, Cherus, Wah hram Funky, Synth

bells, Wood wmd, Full tibias, Oboe, Celesta, Xylophone, Jazz organ 2, Synth brass, Cosmic flute, Banjo ed infine
Chimes
@ Dieci ritmi con tanto di Fill in alla pressione di un tasto
® Accompagnamento automatico
® Memoria per memorizzare fino a 345 note e 201 misure di accordi
® Lettore di spartiti MS a barre
@ Display ad LCD per la visualizzazione di accordi e strumento selezionato
@ Amplificatore incorporato e presa per cuffia.
Il valore della tastiera supera il mezzo milione; potete vederla in tutti i negozi di strumenti musicali serviti dalla CGD
Messaggerie Musicali, assieme all’ormai vastissima schiera di tastiere Casio.
Siamo sicuri che fra tutte quelle prodotte ce n’é una che fa al caso vostro, quindi o vincete ’'MT-70 con noi o dovrete
ricorrere al vostre borsellino.

uno dei meravigliosi regali che
ogni mese vi offriamo provate
almeno a concorrere per I'abbo-
namento omaggio o la cristalleria
(liquida).

Per accedere all’abbonamento
omaggio questa volta vi ¢ chiesta
una realizzazione pittorica, ov-

vero dovete disegnare sul taglian-
do I'ipotetico prototipo corrispon-
dente al circuito pubblicato a
pezzi, dando il massimo sfogo alle
vostre velleita artistiche. Qui in
redazione abbiamo giusto biso-
gno di qualche opera d’arte per
riempire una parete. Un regalo

pazzo al solito lettore umorista
che manda la lettera pia spiri-
tosa.

Avete a disposizione (scrivere a
E. 2000, CP 1350, Milano 20101)
tre giorni dal nostro via per
rispondere... Pronti? Via!

w
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LA MIA SOLUZIONE E LA SEGUENTE
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I'albo d’oro dei lettori magnifici...

Vi abbiamo fatto soffrire per
colpa diuna «inesistente» W,
ma come si dice «Fatta la legge,
trovato lmghippo» quindi con

una mini aggiunta al programma
molti sono riusciti a salvarsi in zona Cesa-
rini. Effettivamente all’atto della stesura
del quiz un lampo di perfidia & balenato
negli occhi del nostro codificatore, co-
munque complimenti, ve la siete cavata
bene quasi tutti. Resta il fatto pero che
cercare di comprimere in poco spazio il
programma di decodifica non ¢& stata
impresa facile per molti. Il supermegaman
della situazione & stato Maurizio Marzi,
abitante in via Rianese 159 a Riano
(Roma) che (udite udite) si porta a casa il
Synsonic Drums della Mattel. Una nota di
plauso a Rocco Andriand di Milano che
ha prodotto il programma effettivamente
pitl corto ricorrendo perd ad un abile
colpo di Boole che rende inadatto il pro-
gramma allo standard Basic.

Paolo Palmeri di Torre del Greco si €
lasciato sfuggire il regalo d'un pelo per
colpa di una variabile di troppo che ha
allungato eccessivamente la sua soluzione.
Un colpo di sole deve essere stato la causa
della chilometrica soluzione di Mirko
Marin, di San Dona del Piave mentre con
particolare smottamento di mezzi si é
distinto Paolo Panella di Bologna che rin-
graziamo anche per la confidenziale let-
tera della Central Intellingece Agency.

Ma l'albo d’oro det magnifici lettori
non finisce qui, la schiera di pazzi grafo-
mani che ct stanno seguendo in quest’al-
trettanto pazza iniziativa continua ad
aumentare, eccovi alcuni nomi:

Orazio Licitra (Modica); Luca Sacco-
man (Borbiago Mira); Attilio De Gennaro
(Bergamo); Rodolfo Giovanninetti (Ca-
stano Primo); Pasquale Giorgio (Venosa);
Marco Campeti (Ancona); Romeo Ma-
goni (Milano); Aurelio Ferrari (Cremo-
na); Fabio Giordani (Roma); Giovanni
Monti (Forlimpopoli); Damiano Airoldi
(Calusco); Giovanni Saccd (Bolzano);
Alessandro Scardovi (Ravenna); Roberto
Navone (S. Mauro); Luca Saccoman
(Borbiago); Paolo Garbelotto (Milano);
Stefano Labanti (Castelfiorentino); Pietro
Versace (Treviso); Alessandro Ferioli
(Castellanza); Elvio Rossi (Sarnano); Ste-
fano Guidi (Casalpalocco); Stefano Osso
(Cividale); Paolo Bertinetti (Roma); Eu-
genio Maftione (Torino); Roberto Ca-
striota (Ancona); Pantaleo Nacci (S.
Rocco a Pilli); Franco De Simone (Porto-
ferraio); Osvaldo Del Fabbro (Cavalicco);
Alessandro Comi(Milano); Stefano Negri
(Padova); Andrea Baroncelli (Prato); Ste-
fano Della Valle (Milano); Giorgio Va-
lente (Venezia Lido); Marco Valente
(Roma); Ivo Taffarel (Vittorio Veneto);
Pier Sante Zaccheroni (Forlimpopoli);
Giovanni Vismara (Seregno); Paolo Gi-

La splendida batteria eletironica
(Matrtel) assegnata a Maurizio
Marzi di Riano (Roma), con il

quale la redazione si complimentia.

1@ IMPFUT P

22 FOR I=URAL

Q@ LET J=T

48 IF PHiXI} "y
-HL" ).‘1!1

S@ PRIMNT CHR$

S® NEXT I

FNHY ZY UVURML

PR e L= ]
e Pt

i

Daniele Cordioli di Sommacampagna
(VR) fotografato in redazione mentre
ritira l'oscilloscopio Pantec (quiz di
gennaio).

P
LET
PHIIY —dd;

RETHE LS

Il programmino decodificatore di Maurizio Marzi di Riano (Roma) scelto
per il quiz di marzo (decrittazione della scritta misteriosa).

Glungono in redazione numerosi
prototipi... Simpatico questo di
Giorgio Stefanutti di Vicenza.
Ragazzi, non esagerale perché non
possiamo restituive i prototipi!

baldi (Ostia Lido); Aldo Zanectti (Mo-
dena); Marco Nicolato (Concorezzo);
Marco Porta (Trento); Stefano Angrisano
(Varese); Nicola Tregha (Roma): Roberto
Gatti (Carate); Paolo Lagana (Reggio
Calabria); Giovanni Fuganti (Milano);
Gianclaudio Casissa (Torino), Maurizio
Marroccu (Roma); Roberto Giannone
(Collegno); Giuseppe Gerbore (Imperia);
Daniele Lupieri (Torino); Roberto Rossi
(Como); Vinicio Violi (Capri); Massimo
Berni (Roma); Gianfausto Valli (C. Vi-

]
y .""“.’{
-
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Tra iregali di consolazione alcuni
riceveranno uno splendido portapenne
e... cacciaviti, offerto dalla
Mecanorma, ovvero piu ordine
In laboratorio!

dardo); Mauro Magnani (Roma); Gio-
vanni Di Marco (Napoli); Mauro Orsi
(Maranello); Domenico Romeo (Brindi-
s1); Luca Pizzini (Trezzano Sul Naviglio);
Elio Maggi (Abbadia Lariana): Giuseppe
Gaglione (S. Vittore del Lazio); Luigi
Colacicco (Cervaro); Nicola Cundari
(Bocchiglicro); Giuseppe Mascolo (Ce-
sano di Roma); Silvano Fontana (Mo-
dena); Servio Cannavd (Cuneo); Mauro
Arcangeli (P.P. Picena).

&
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If ... Then ...

Introduzione al corretto uso dei personal computer:
lezioni teorico-pratiche di linguaggio basic. Seconda puntata.

a cura di Roberto Antoniotti

perando che abbiate completamente «digerito»

quanto dettovi nella prima puntata di questo
corso e che ora vi sentiate pronti per nuovi argo-
menti... passiamo a parlarvi della condizione.

Come dice il vocabolario della lingua italiana, la
condizione ¢ il dato di fatto che costituisce il presup-
posto perché qualcosa debba aver luogo.

Questo vale non solo per la nostra lingua, ma
anche per 1 linguaggi di programmazione, come
appunto il BASIC. In questo linguaggio, la condi-
zione ¢ rappresentata dallo statement IF che deve
sempre essere seguito da THEN. Vediamo ora a cosa
serve la condizione. Pensate di voler far assumare ad
una variabile due valori diversi a seconda che si
verifichi o no una determinata situazione, questo ¢ il
momento di usare 'l F. In poche parole senza questa
istruzione sarebbe impossibile «guidare» 1 pro-
gramml, si potrebbero eseguire solo procedimenti
ripetitivi senza tener conto di alcun parametro e,
appunto, di alcuna condizione.

Lo statement IF deve sempre essere seguito dalla
«domanda» che si pone al computer e dopo di questa
I’istruzione THEN seguita a sua volta da cio che il
cervellone deve fare nel caso che la condizione posta
si avveri.

Il formato di una linea di [F & quindi questo:

IF cond. THEN istr.

Con I'istruzione IF si possono usare, e risultano
molto utili, gli operatori relazionali, quelli cioé che
stabiliscono una relazione di grandezza fra le cose,
nel nostro caso 1 numeri. Dovreste gia conoscerli,
perché sono quelli che vengono normalmente usati
nella matematica ed 1n geometria. Eccovi quindi
I’elenco:

maggiore di >

uguale a =

minore di <

e tutte le loro combinazioni, che sono

minore o uguale <

maggiore 0 uguale =

diverso da <>

Dopo questo, forse noioso, ma indispensabile
elenco un piccolo esempio per il quale facciamo uso

delle stringhe. Per gli smemorati: le stringhe sono
composte da caratteri alfanumerici, quindi sia cifre
che lettere, e sono sempre inserite fra gli apici. Per
esempio:

1 PRINT "QUALE

FIVIETH

LERGT e

ac  IF A%

THER  FRIMT "AREIORMaSTIC

55 END

Come potete vedere dalle risposte fornite, il
vostro computer ¢ proprio una macchina intelli-
gente. Nonostante questo puo riconoscere solo due
stringhe uguali o, logicamente, diverse. Per le altre
particolarita di queste ultime, lunghezza, codice,
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corso
di basic

occorre usare un set di istruzioni particolari apposta
inventate. Si tratta perd di istruzioni complesse di
cui parleremo pill avanti.

Esiste un’altra categoria di operatori oltre a quelli
relazionali, quelli logici. Visto che gli operatori rela-
zionali permettono di stabilire relazioni di gran-
dezza fra i numeri, & facile intuire che quelli logici
vengono utilizzati per stabilire relazioni logiche.
Essi sono:

AND

OR

NOT _

Come avrete sicuramente notato sono presi dalla
lingua inglese, di cui il BASIC (Beginners All-
purpose Symbolic Instruction Code) fa pieno uso, e
hanno lo stesso significato letterale durante la pro-
grammazione. Le loro possibili combinazioni sono
pressoché infinite, in quanto si possono concatenare
tantissimi operatori logici ed il computer li conside-
rera tutti.

La spiegazione dovrebbe essere risultata chiara,
ma per coloro che non sono stati sufficientemente
attenti durante la lettura ecco un altro esempio:

10 PRIMNT "QUALE

RINMISTA LEGHID P

ITRIFLIT @Ak

FRIMT O UEELD aRpROMaTO e
TRFLIT 3%
S0 IR Ag o= CELETTROMIOCH 2000" AND
BE = "S5IY THEM FRINT "HRAVI
S . & i
&0 ETTRHONLOA 20007 AND
BE o« BRI THER PRINT "ERE
ME. ARRONSTIT
o IF & TELETTRONTCA 2000
AMD BH PEITOTHEM  PRINT
HERIRITOS0 L4
B0 END

L’esempio non ¢ certo dei piu validi dal punto di
vista delle tecniche di programmazione, ma do-
vrebbe servire a far capire quali siano le possibilita
che si hanno usando la condizione in combinazione
con gli operatori logici e quelli relazionali.

40

Occorre perd stare attenti ad inserire nei pro-
grammi il numero strettamente indispensabile di IF
in quanto questi rallentano di molto i tempi di ela-
borazione. Apriamo ora una parentesi per tenere
conto delle minoranze. Alcuni interpreti dell’ultima
generazione offrono infatti la possibilita di inserire
dopo listruzione THEN lo statement ELSE che
risulta utilissimo, vedremo ora perché. Abbiamo
detto che il computer esegue I’istruzione specificata
dopo il THEN se la condizione posta nell’IF risulta
vera; altrimenti il computer prosegue nell’elabora-
zione senza tener conto della linea. Orbene I'istru-
zione ELSE permette al computer di fare un ragio-
namento del tipo

IF cond. vera THEN comando, cond. falsa ELSE
comando

quindi un programmino cosi:

e INMPUT A

TRESLIT B2

Ar E° M

FRIMT &y

1 THER PRI
SRE B YaErELEE
" HIBGERE DI ‘gl

fLEY
+ 1

permette di risparmiare una istruzione IF rispetto
ad uno uguale implementato su di un interprete
privo della istruzione ELSE. E facile intuire i van-




taggi: maggiore rapidita e maggiore snellezza nella
programmazione. In pochi personal ¢ pero disponi-
bile I'istruzione ELSE; non ci addentriamo quindi in
ulteriori spiegazioni che potrebbero facilmente
risultare noiose per dei neofiti.

Probabilmente siete stanchi ed avete bisogno di
una meritata pausa, ma siccome non abbiamo inten-
zione di perdere tempo, divagheremo un po’ con un
discorso non troppo pesante sull’hardware. Hard-
ware significa letteralmente ferraglia, ma in compu-
terese, il linguaggio parlato dall’informatico alla
moda, si usa questo termine per indicare tutti i cir-
cuiti che compongono un computer, quindi tutto cid
che ¢ solido e permanente.

L’organo principale di un computer ¢ la CPU
(acronimo di Central Process Unit) che ha il compito
di elaborare tutti i dati e smistare i compiti agli altri
circuiti presenti, naturalmente detto in parole
povere. Un computer & dotato di alcuni circuiti, detti
porte di INPUT/OUTPUT, che permettono alla
macchina di ricevere dati all’esterno e trasmetterli
ad altre apparecchiature. Hanno una funzione
importantissima: senza di esse il computer sarebbe
quello che, sempre in computerese, s1 dice un
chiodo, uno strumento ciog, in grado di compiere
operazioni miracolose senza pero la possibilita di
comunicare risultati o di ricevere istruzioni.

Le apparecchiature che permettono l'ingresso e
’uscita dei dati si dicono periferiche e in genere sono
tastiera, video, memorie di massa, stampanti, plot-
ter e molte altre che non stiamo qui ad elencarvi. Il
complesso dell’unitd centrale e delle periferiche
prende il nome di sistema, quindi quello a vostra
disposizione ¢ un sistema a microcomputer.

Sperando che visiate riposati, perché ora il dovere
ci chiama... cerchiamo di esaurire completamente
’argomento condizione ¢ dunque accenniamo ai
salti. Il vostro computer puo infatti saltare, non
sappiamo quale sia I’attuale record del mondo, ma ci
informeremo. A parte gli scherzi, i salti di cui inten-
diamo parlare sono quelli che il vostro personal puo
compiere da una linea di programma ad un’altra. Il

computer esegue un salto quando incontra l’istru-
zione GOTO che significa appumo «val a...». Non
temete, 1l vostro onore non ¢ in gioco ed 11 vostro
calcolatore non vi insultera mai anche se voi, proba-
bilmente, lo farete spesso. Lo statement GOTO deve
essere seguito dal numero della linea dove il pro-
gramma, per essere precisi, deve continuare o
riprendere I’elaborazione. Alcuni interpreti offrono
la possibilita di inserire, dopo I'istruzione di salto,
formule il cui risultato sara la linea dove dovra
terminare il «balzo». Tanto per non smentirci vi
proponiamo un altro, ultimo, esempio:

10 FRINT

UL E

RIVISTA

B |" R } ?IT "RRAVOY
; GIYTOL 8o
= I MT "RULTIARKDOD v

Abbxamo volontariamente esagerato con1 GOTO
perché I'esempio fosse il piti chiaro possibile. Ricor-
datevi comunque che & I'impegno, unito alla
costanza, a dare 'abilita. I nostri sforzi, se non
assecondati dai vostri, non produrranno alcun
effetto. Esercitatevi dunque con esempi tutti vostri!

Invitandovi ad un intenso lavoro, vi salutiamo
aspettandovi il mese prossimo.
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Spectrum
Laser
Base

Anchc se lo Spectrum non dispone di un sofisti-
cato sistema di controllo come il Trackball, ¢
comunque possibile usare i controlli del cursore per
spostare il mirino «elettronico» di un gioco come
Basc Lancio ABM. Se nclla vostra vita avete passato
qualche pomengglo 0 qualche sera in una sala giochi
ricorderete sicuramente il videogame (Atari) in cui
bisognava difendere la citta da un attacco missili-
stico. In versione semplificata vi riproponiamo lo
stesso gioco. In questa versione la base di lancio ¢
una sola mentre gli «sciami» di missili che vi piovono
addosso sono, come nell’originale, multipli ¢ con la
tendenza a cl1v1der51 Dei rem all’interno del listato

IL PROGRAMMA

1 FPRAFER ©: BORDER 8: INK &: C©
LEHR . CLS
PRINT "Hadausgsdsgitgadssagsn
uunu###ann#gn
fa &y BRSE LANCIO
28BM k<«
Z PRINT AT &8.,1; INK S5;9I coma
9di_a disposizione sono :Y;AT &,

i QUER ;"

4 PRINT AT 1@8,2;"® - p

n missile™ ;AT 12,8;"
tarsi a3 Sanastra",HT
Er spostarsi & destir
- Per spostarsi 4in

;2.7 - peT spnstar

« 1, RND %25
F INKEY$="" THEN PAPER
GO TD@S

RINT AT 20.,6;
Lo vuDi g;otara e
“i{da 1 a 12 Yy RK

IF sKR<1 DR _sSk>»1@ THEN RUN
LET punti=@: LET f=@

GO SUB 2088

CLS

LET co=@
DIM x(18) :

o

-|mn:-m
l-‘ oC

{RH

2

*

~
I
u
m
n

INK 4. "R che

=i
s (10 .
e =DYWMD DOm
td

s e g X
BUEREGI0N <0

DPIM vil@): DIM v

(1@3:

10
Lyhy

DIM d(i@)
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vidanno I'idea della funzione dei vari blocchi e i tre
printout stampati in alto sono tre diversi momenti
del gioco. Siamo spiacenti di non poter riprodurre la
magnificenza dei colori prodotti dallo Spectrum per
questo gioco ma come ben sapete la stampante dello
ZX riproduce solo la pagina grafica senza gli
attributes..

Per contcncrc 1l consumo di memoria ¢ lo stress
dei polpastrelli dovuto ai lunghi listati abbiamo
deciso di utilizzare un solo carattere programma-
bile, quello relativo all’ufo che passa sopra la citta. I
codice del carattere programmabile scelto, la lettera
«Q»,¢ 160 ed & utilizzato alla riga 101. Se volete fare i

SB' PRINT INK 4;
51 PRINT INK 1;
128 REM (00op Principa

ale
1@l PRINT AT 2.pp-1;*"
@: LET PP‘PP+1

ET pp= PRINT AT 2,31;

ias LET ox=x: LET oy=y

126 IF INKEY%$="@" THEN GO SUB 1
a5

113 IF INKEY%="5" THEN LET x=x-

GO TO 209

12@ IF INKEY%="8" THEN LET x=x+
i: GO TO 268

126 IF INKEY %="@" THEN GO suBs 1
as@

13@ IF INKEY$="7" THEN LET w=y-
1;: GO TO =266

4@ IF INKEY $="6" THEN LET y=4+
i: GO 206

146 IF INKEY$="©@" THEN GO SUB 1
[asa

20@ IF X>=30 0OR x<¢=1 0OR y>=280 G
R 9<~2 THEN LET x=1@: LET y=x
285 NEKEY&="8" THEM GO SUB 21

BORDER_RND %7 o
PRINT INK @;AT ou,ox;" ": P
INK 7 AT u,.x; "%"

IF INKEY$="0" THEN GO SUB 1

GO SuUB Seé
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- pPer sparare un missile

- per spostarsi a sinistra

- per a destra

- par

spostarsa
spostarsi
spostarsi

in basso

< O Qg oG o3

- pEer in alto

8 che Livello vuoi giocare 7
raffinati potete sostituire al «+» utilizzato come
mirino un simbolo piu attraente, ricorrendo ai carat-
teri programmabili, idem per le esplosioni. Per col-
pire gli sciami dei missili dovete sparare nella posi-
zione in cui il missile sta per arrivare e non
direttamente sulla sua traccia.

Il programma funziona anche sugli Spectrum a
sedici K ed ovviamente su quelli a quarantotto K;
tutti i colori sono ottenuti con statements di colori
temporanel ¢ s¢ volete rendere il listato pit com-
patto aumentando anche un po’ la velocita di fun-
zionamento potete includere direttamente dove &
possibile i codici di controllo dei colori nei print, Per

=299 GO TO 106

=8@ REM citta’® colpita

@2 FOR t=4 TD &

318 FOR x=2_TO 528 STEP 8

=311 L Y=

325G PRINT INK B;AT y,x-1; " JEe
INH 2;8T gy-1,x;" “"SAT Y+L1lax;

200 PRINT, INK @G AT wax-1;" "
AT y-1 ﬁ 1,X,"

TNEXT x: NEX

Soe

LET Ff=F 1
ZEe IF F<¢e3 THEN GO TO 1@
78

CL
co TD 1
REM avanzata miss
REH IF INKEY$= "G" THEN co =
g

qBS IF INKEYg<:"" THEN RETURN
=]

S51@ FOR k=1 _TO
52 INK 7: PLOT S5@xk-25,.15@: LE

T X(KkIsX(K)+d(K): LET Y(Kk)I=4Yy(k) -
PRAU iR)

4y : ® (k) ,y
538 IF Y(k) <=—-13@ THEN LET cos=cC
o+#1: L y(k)=@: LET x (k) =RND *&:
GO TO 388
S4@ NEXT k: RETURN
@@ GO TO S48
10@ REM =setup missili
ARRE FOR k=1 7O S: LET dikl=t.2-
Sxk: NEXT K
1818 RETURN
158 DEE e
ies@ LET FX=BEX-135: LET fUu=8(2
2-vy) -2
1@7@ INK 6: PLOT 135,20: DRAW FX
s Y

;

includere i codici di controllo in un print dovete
aprire le virgolette e selezionare il colore; se I’opera-
zione ¢ corretta il cursore sara diventato colorato,
alla fine dovete anche ricordarvi di neutralizzare il
codice per evitare di avere un listato a strisce. Lo
stesso per includere il flashing e gli altri attributes.
Per capire meglio il nostro discorso sui colori vi
suggeriamo di andare a leggere le pagine del
manuale Sinclair dedicate all’argomento. Atten-
zione pero al listato su stampante: i colori non ven-
gono riportati,

In qualche prossimo fascicolo pubblicheremo
programmi di voi lettort; inviateceli! Coraggio!

1279 FOR =1 TO B
1880 INK S5: PRINT AT
"j INK GiAT 9-1.,x;"

L3 -1
“iAT W+l,Xx

"3
laﬁi INK @: FPRINT AT u,x-l

TSRAT y-1,%;° ‘AT +31,.%x;° &
12858 NEXT 1
iag8o DHHU INUVERSE 1; -FfFx—-Ffy: GO
SUDB
1292 RETURN

119@ REM test distruzione ICBM
1125 IF ABS (px-PP) <=6 AND p4 <5
THEN LET puUunti=punti+i1a: FOR =1
TO 10: BEEP .1,2%r: NEXT r: PRI
NT AT 2,pp-1;" “: LET pp=
1112 FOR k=1 TO &
111S LET C¥=SQxk-284w (k) : LET 2y
=15@+49 (k)
1128 LET pX=CX ./ 8: LET py=cy.8
ii2e IF ABS (PX-x) <=4 AND ABS (P
Y=yl =4 THEN INK a:’ LOT cx_,.cu:
SRAW OVER 1'~xth),*u(h> LET Pun
Ti=punti4+l: INK : pRINT AT &.6;
S ammint 00 5k ipunti. PRINT *©
i LET x{(k!=RNDx6: LET ¥ (k) =@
1127 IF punti »S@ THEM LET dy=12
1152 NEXT k: RETURN
=20068 REM creazxzione caratters:
2212 POKE USR “@",B5IN 0CQoo0Qe
F2@1l1 RPOKE USSR "7+l EBEIN AAL11111605
2012 POKE USR "0"+2,BIN 0lio011ie
zd3l1d RPOKE USSR "@7+3.BIN 1010001631
2015 POKE UER "O"#4.BIN 12120103
2816 FPORKE USSR "' +3,.B5IN 011680116
S@17 POKE USR "0O"+5,BIN 88111100
=281l8 FPOKE uUsS "'+ 7 . BIN OOEACED
23819 LET pp=0 RETURN
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hardware

Un circuito semplice ed
efficace per migliorare il
caricamento dei programmi
sul tuo ZX 81.

Superload 81

Arrivano le nuove serie di computer ma le vec-
chie godono di larga diffusione, quindi noi di
Elettronica 2000 continuiamo a prodigarci per ele-
vare il livello dello ZX 81, per renderlo pit simile
possibile allo Spectrum.

Qualche mese fa abbiamo presentato la scheda ad
alta risoluzione ed ora torniamo alla carica con una
interfaccina dedicata al caricamento dei programmi,
Uno dei fondamentali motivi d’invidia da parte degli
ottantunomani nei confronti dello Spectrum & la
capacita di questo di caricare quasi in tutte le condi-
zioni. Nella circuiteria interna dello Spectrum tro-
viamo uno stadio preamplificatore ed uno squadra-
tore, con una rete RC calcolata un po’ meglio di
quella dello ZX &1.

Seisignori della Sinclair s1 sono dimenticati diun
simile circuito nello ZX 81 nulla ci vieta di aggiun-
gerlo esternamente. Sarebbe stato simpatico elabo-
rare un microstampato da inserire all'interno del
case dello ZX 81 ma I’esiguo spazio a disposizione &
probabilmente gia stato occupato da qualche altro

dispositivo. Uno scatolino esterno ¢ quindi I'unica
soluzione possibile.

Il nostro circuito funziona solo in fase di carica-
mento ed ¢ composto da due blocchi funzionali: il
primo & quello che squadra, filtra e amplifica il
scgnale proveniente dal registratore mentre il
secondo genera una tensione negativa di nove volt
per alimentare 'operazionale quadruplo LM 348
che necessita di doppia alimentazione.

Il problema principale nel caricamento dei pro-
grammi da cassctta ¢ l'instabilita del livello che
determina false letture da parte della logica all’in-
terno del SCL. Il livello che deve essere fornito allo
ZX per una lettura corretta ¢ di massimo un volt per
lo zero e oltre due volt e mezzo per 'uno. Molti
registratori sono 1n grado di fornire queste tensioni
ma la loro risposta all’onda quadra é tale da deter-
minare fluttuazioni proprio intorno al valore del-
'uno logico con 1l rovinoso effetto di falsare 1 dati.
La fluttuazione ¢ di solito nell’ordine del volt, (frai.
due e i tre volt) quindi per sopprimere il disturbo &
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sufficiente usare due diodi in antiparallelo. In questo
modo s1 ha pero la limitazione del segnale, che oltre
ad essere squadrato € abbassato fra zero e un volt e
tre.

Cl,DleD2,C2ed R3 operano la squadratura ed
un primo filtraggio mentre il primo operazionale
provvede ad adattare I'impedenza. Gli operazionali
successivi amplificano il segnale cosi ottenuto con
un ulteriore filtraggio di tipo passabasso da parte di
U1C. Altri due diodi danno un’ultima squadrata al
segnale (che é stato un po’ arrotondatoda U1C) che

LA CASSETTA TURBOSAVE

Quando avrete finito di costruire 'interfaccia squadratrice e
amplificatrice potra esservi molto utile la cassetta “Turbo-
Save” per migliorare le prestazioni del vostro Sinclair e nel
caricamento e nel salvataggio dati. La routine che poniamo a
disposizione dei lettori (L. 25.000, con vaglia a favore di MK
Periodici, CP 1350, Milano) permette di aumentare la velocita
di Save e Load da 250 a 4.000 baud (16 volte piu veloce!). La
stessa routine che é in linguaggio macchina permette di verifi-
care le informazioni salvate su nastro. Bastera caricare la
cassetta una volta per tutte... richiamando poi semplicemente
tre routines potrete accedere alla nuova gestione dati. Il pro-
gramma appena caricato si posiziona in cima alla Ramtop tra
gli address 32000 e 32768. Attraverso I'istruzione PRINT USR
32383 inizializzerete la routine di TurboSave di tutti i 16K
RAM che avverra in solo 29 secondi!
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tramite UlD finalmente & applicato all’ingresso
EAR del vostro Sinclair. Il guadagno di tutto il
blocco é di circa cinque volte, mentre la banda pas-
sante va da un po’ meno di mille hertz a non piu di
tremila.

Dato che non sarebbe stato elegante presentare
un’interfaccia a pile, abbiamo dovuto includere
sulla basetta un generatore di meno nove volt, cosi
da poter prelevare 1 nove volt direttamente dall’ali-
mentatore Sinclair.

L’assorbimento del nostro circuito & molto basso,
quindi non dovete temere sovraccarichi dell’alimen-
tatore a causa dell’inserzione di questa scheda nella
rete di alimentazione. Il circuito generatore di meno
nove volt ¢ basato su un 555 che viene fatto oscillare.
L’onda quadra prodotta varia fra zero € nove volt,
raddrizzandola ¢ possibile ottenere il potenziale
negativo di cui abbiamo bisogno. Il circuito ¢ prati-
camente lo stesso che € stato proposto in sostitu-
zione del fantomatico quanto introvabile e costosis-
simo ICL 7660 della scheda da 32K RAM. Notate
pero il particolare relativo alla tensione prodotta: se
alimentate il circuito a 5V questo produrra —5V, se
lo alimentate a 9V produrra —9V e cosi via. Per
ottenere una tensione negativa superiore a quella

A destra il prototipo del Superload 81: un 555 provvede alla
generazione dei -9 V necessari al corretto funzionamento
dell’ operazionale quadruplo LM348. Quattro diodi,
utilizzati a due a due in antiparallelo, squadrano il
segnale proveniente dal registratore a cassette.



COMPONENTI
R1-R3 =56 Kohm
R2-R5 = 33 Kohm
R4 = 56 Kohm
R6 = 82 Kohm
R7 = 39 Kohm
R8-R9 =47 Kohm
R10-R12 = 39 Kohm
R11 = 22 Kohm
R13 = 56 Kohm
R14 = 39 Kohm
R15 = 82 Kohm
C1-C2 =1.000 pF
C3-C4 =1.000 pF
c5 =22 uF 16 VI
C6-C9 = 22.000 pF
C7 = 1.000 pF
C8 =10 pF 16 VI
C10 =22 uF 16 VI
D1-D6 = 1N4148

Ul = LM 348

U2

positiva fornita & necessario ricorrere a dei decupli-
catori di tensione (come quelli usati per il circuito di
alimentazione dei laser).

Il montaggio del circuito & molto semplice e gli
integrati sono in grado di sopportare la saldatura
diretta a stampato. I condensatori impiegati pos-
sono essere al tantalio o elettrolitict, a seconda delle
dimensioni della scatolina in cui volete racchiudere
la basetta.

Per una maggiore comodita di impiego vi sugge-
riamo di sistemare su un fianco del contenitore non

in pratica

due, bensi tre prese jack ed all’interno fare due pas-
santiin cavetto bipolare o schermato peri9Ve MIC.
L'alimentazione sara prelevata dal jack ¢on un col-
legamento in parallclo; fra le due prese EAR sara
interposto il nostro circuito con un collegamento in
serie. Potete anche studiare 1l contenitore in modo
che possa essere affiancato allo ZX in corrispon-
denza delle tre prese 9V, EAR ¢ MIC predisponendo
su un lato tre jack maschi opportunamente posi-
zionati.

L
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Novit4, informazioni, segnalazioni dai lettori, computer user club.

hiha detto che noi1 di Elettronica 2000 parliamo

sempre ¢ solo di Sinclair? Per dimostrare che
non & vero vi diamo una comunicazione dedicata ai
possessori di TI 99/4A: a Rieti ¢ stato fondato il
Computer Club T199. I signori che hanno dato vita
a questa iniziativa non scherzano affatto ed il loro
comunicato stampa ne é una dimostrazione. L asso-
ciarsi al Computer Club TI 99 comporta parecchi
vantaggi, ecco i pill interessanti: Bollettino trime-
strale del software, copia gratuita del software pub-
blicato sul Bollettino, accesso alle apparecchiature

nella sede del club, una copia della rivista specializ-
zata «99 er magazine» ed altre cose ancora. Tutti i
possessoridi T199/4A possono mettersi in contatto
con il Club scrivendo a Computer Club TI 99, via
delle Orchidee 19, 02100 a Rieti; i pil impazienti
possono anche telefonare al 0746/44705.

Dal Texas al Massachusetts: gli americani si sa
sono tipi un po’ strani ma stavolta ci sembra 1’ab-
biano fatta grossa. A Marshfield ¢ stata emessa una
sentenza secondo la quale chiunque viene trovato in
possesso di un videogame & punito con ’'ammenda
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a cura di Simone Majocchi

di 200 dollaroni ed il sequestro del gioco. Ovvia-
mente si ¢ scatenato un putiferio ed ¢ stata fatta
richiesta alla corte di sospendere la sentenza in
quanto anticostituzionale. Fra qualche mese vi
faremo sapere come é andata a finire. Attenzione se
passate da quelle parti a non farvi sequestrare I’oro-
logio con il gioco incorporato...

Sempre a proposito di questioni legali si puo dire
che & scoppiata una rissa (legale) fra la Coleco e la
Atarl, la causa ¢ 1l modulo grazie al quale ¢ possibile
utilizzare le cassette Atari sulla console ColecoVi-
sion. Ad esser sinceri la Atari deve avere un surplus
diavvocatiin quanto sta sostenendo cause a destra e
a manca con una dozzina di ditte per plagio, diffa-
mazione, mancato rispetto delle leggi sul copyright
ed altri cinque o sel motivi. Probabilmente arrivera
una citazione anche a noi per aver proposto il pro-

gramma Spectrum Laser Base che ¢ ispirato ad un
gioco della Atari. Nel frattempo anche la Coca Cola
ha dimostrato interesse per i videogiochi produ-
cendo una serie di distributori con videoagme incor-
porato: gli assetati potranno quindi sorseggiare la
loro Coca Cola trastullandosi con il giochino incor-
porato nel distributore automatico.

Stiamo aspettando una iniziativa simile da parte
della (sic) Scottex. Anche le nostre case stanno per
essere invase da orde di giochi non solo rumorosi ma
anche chiacchieroni, infatti le pit importanti case
produttrici di console per videogames hanno presen-
tato il modulo per far parlare i loro giochi. Dalla
Philips alla Mattel tutti questi giochi sono in grado
di dare quel tocco di umano (o inumano) con la
parola. Non per nulla anche noi abbiamo presentato
una scheda per far parlare lo ZX.
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uestione di Cuore

Ecco un altro vecchio ricordo
' che se ne va: I'immagine del
pollice premuto sul polso, ’oc-
chio all’orologio e la mente con-
centrata nel non sempre facile
compito di contare i battiti car-
diaci. E un sistema relativamente
semplice ma, diciamolo franca-
mente, non piu di certo all’altezza
de1 tempi. Anche in questo caso
un’operazione alquanto barbosa
come quella della misurazione del
battito cardiaco pud diventare
oggetto di interesse da parte delle
nostre attenzioni... elettroniche.
La punta del dito sulla fotocel-
lula, una rapida regolazione sino
a sentire 1l beep-beep, 'aziona-
mento di un pulsantino e poi si
aspetta tranquilli ’arresto auto-

UN CARDIOTACHIMETRO
ELETTRONICO PER
CONTROLLARE LE NOSTRE
PULSAZIONIPREMENDO UN
PULSANTE. UN SENSORE A
FOTOCELLULA ED UN
OPERAZIONALE A JFET
SONO I COMPONENTI
CHIAVE DEL NOSTRO
CIRCUITO.

di FRANCESCO MUSSO

matico del conteggio: 1l numero
indicato del display ci indica chia=
ramente quanti battiti facciamo
al minuto, Il cireuito elettrico del
dispositivo ¢ abbastanza com-
plesso, le variazioni di intensita
sono infatti veramente esigue.

Ci6 detto non ¢ 1l caso di allar-
marsi eccessivamente o di rinun-
ciare all'impresa: se si seguiranno
attentamente le istruzioni conte-
nute nel testo ¢ si effettuera un
montaggio ordinato e precigo il
tutto funzionera nel migliore dei
modi. Il principio su cui si basa il
nostro cardiotachimetro ¢ deci-
samente semplice: ogniqualvolia
il cuore pompa il sangue nel cir-
cuito arterioso si ha, in corri-
spondenza della punta delle dita
un aumento dell’opacita delle
medesime. Ne segue che se si
misura la debole luce che riesce a
filtrare attraverso di esse s nota
una diminuzione dell’intensita del
flusso luminoso in corrisponden-
za di ogni diastole. Il segnale in
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TE1

220

uscita dalla fotoresistenza viene
quindi amplificato e trasformato
in un’onda quadra la cui fre-
quenza coincide con quella del
battito cardiaco. La parte analo-

R21 E

gica del circuito ruota attorno ai
quattro operazionali contenuti
all'interno di un LM324 sostitui-
bile con un TLO84 (integrato di
tipo J-FET).
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Piu che come amplificatori, gl
operazionali lavorano come com-
paratori al fine di ottenere sulle
loro uscite un rapido passaggio
del potenziale dai valori bassi a
quelli alti.

Il primo operazionale lavora
come buffer a guadagno unitario.
Sull’ingresso non invertente vi ¢ il
partitore costituito dal gruppo
R1-R2-R3 e dalla fotoresistenza

Un buzzer da dodici volt segnala la
pulsazione e due display completi di
decodifica e driver visualizzano il
conteggio. I display “intelligenti”
eliminano due integrati con una
corrispondente diminuzione di
complessita dello stampato. A sinistra
la basetta alimentazione, nella pagina
accanto la scheda con i display.



E§R16 Bz
1 5
2 2 14 6 | U2 2 T1
C5 R17
{4t
+ 1 |a 1 |ha
I ’—I us ’— u7
? AT e 7 Cleoe S
13[2 1312 132 pa2
n |12 )13 I; 3 |4 5 6
" 5 16 .
ue ué b l
10 15 7 |8 CcD
e
*pm 1
111 7 8 7 14 |12 15
R18
2 14 1 8 13
u3 va us
10
Is 8169 14 110 |5 8 16
CF

FR;idue potenziometri R2 (rego-
lazione grossolana) ed R3 (rego-
lazione fine) vanno regolati in
modo che sull’ingresso dell’ope-
razionale, quando avete il dito

sulla fotocellula, venga a trovarsi
una tensione pari a meta di quella
di alimentazione. Le due porte
presenti all’uscita dello stadio
analogico sono collegate a mono-
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stabile e, unitamente a T1, pilo-
tano il cicalino il quale emette un
beep per ogni battito cardiaco.

Le altre due porte contenute
nel 4001 servono per la squadra-
tura delle sinusoidi a 50 o 100 Hz
destinate alla base dei tempi.

Questasicompone diun4518il
quale divide per cento la fre-
quenza ad esso applicata per cui
sulla sua uscita avremo un segnale
ad 1 oppure 0,5 Hz il quale viene
ulteriormente diviso per sei da un
7492 prima di essere inviato al
4017. A seconda che sul 4518 ven-
gano applicati 50 oppure 100 Hz,
'uscita del 4017 rimane alta per
60 oppure per 30 secondi.

Per un buon funzionamento
della sezione analogica sarebbero
necessari 12 volt dialimentazione
mentre la presenza dei TTL com-
porta una alimentazione decisa-
mente piu bassa. Noi abbiamo
scelto una soluzione di compro-
messo utilizzando un 7806 il
quale eroga sei volt, ancora tolle-
rabili dal 7492. I due TIL 311
ricevono invece solo 5 volt grazie
alla caduta di circa un volt che si
verifica ai capi del diodo D3 inse-
rito lungo la linea che porta ad
essi il positivo,

Con il ciclo di conteggio di 30
secondi (100 Hz sulla base dei
tempi) si ottiene una lettura pil
rapida e si evita I'impiego di un
altro display per ritmi cardiaci
superiori a 99 battiti al minuto.
Ricordarsi, in questo caso, di mol-
tiplicare per due il valore letto.

Dopo 114518 non visono1soliti
decoderzdriver in quanto i display
da noi utilizzati (TIL 311) con-
tengono al loro interno la logica
di decodifica e il circuito di pilo-
taggio. Circa 1l cablaggio dei vari
componenti, oltre al solito invito
ad osservare con attenzione lo
schema pratico, vi consigliamo di
non modificare alcun valote.

Ultimato 1l cablaggio si potra
passare al collaudo finale.

Ponete la fotoresistenza in un
luogo ben illuminato oppure sot=
to una lampada, appoggiatevi
sopra la punta dell'indice o del
medio ¢, tenendo R3 nella posi-
zione di resistenza minima, co-
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il montaggio

COMPONENTI

R1 = 5,6 Kohm
R2 =100 Kohm pot. multigiri

R3 =10 Kohm pot. multigiri
R4 = 27 Kohm
R5 = 2,7 Kohm

R6 = 2,7 Kohm
R7 =220 Kohm

R8 = 470 Kohm
R9 =10 Kohm
R10 = 22 Kohm
R11 = 22 Kohm
R12 = 47 Kohm
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R13 = 270 Kohm
R14 = 220 Ohm
R15 = 56 Kohm
R16 = 150 Kohm
R17 = 15 Kohm
RI8 = 330 Ohm
R19 = 3,3 Kohm
R20 = 10 Kohm
R21=1Ohm1W
C1 = 0,47 uF 16 VI
C2-C3=1pF 16 VI

C4 = 10.000 pF
C5 =100 KpF
C6 = 4.700 pF
C7 =2.200 pF

C8 =100 KpF
C9 =1.000 pF 16 VI
C10=1puF1e6 Vl

CF =1 pF 16 VI (2 elementi)
CD = 100 KpF (2 elementi)
Ul = TL084

U2 =4001

U3 =4518

U4 = 7492

Us = 4017

U6 = 4518
U7-U8 = TIL 311
U9 = 7806
D1-D3 = 1N4004
D2 = 1N4148



per i collegamenti

U

m-= RETE

I

Tl = 2N222

LD1-LD2 = Led rossi
PDl1 =Ponte 100 V-1A
S1 = Deviatorel V-2P
TF1=220V/12V-0,5A
P1 = Pulsante N.A.

BZ = Buzzer 6 volt

FR = Fotoresistenza

Il

11 circuito stampato dell’alimentatore
(cod. 197) costa 3.000 lire mentre
quello del circuito visualizzatore (cod.
196) & disponibile al prezzo di 6.000
lire. : .
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minciate a ruotare R2 facendone
aumentare via via la resistenza da
esso offerta. Quando il led che
prima era acceso sl spegne mentre
si riaccende l'altro, ritornate leg-
germente indietro nella regola-
zione di R2 ed iniziate a mano-
vrare R3 fino a sentire i beep-beep
emessi dal cicalino. Tenendo ben
fermo 1l dito sulla fotoresistenza,
premete il pulsante di start il
quale, azzerando i contatori, ria-
bilita contemporaneamente il con-

teggio. Ad ogni beep emesso dal
cicalino 1l display deve incremen-
tarsi di una unita e dopo 30 o 60
secondi (dipende dalla posizione
diS1)1l conteggio deve arrestarsi.

Durante queste prove noterete
subito come basti un movimento
minimo del dito per invalidare la
regolazione dei potenziometri e
bloccare il conteggio. Questo ¢
causato dalla ridottissima varia-
zione di opacita del dito, a seguito
dell’afflusso di sangue, e dal fatto

AL CUORE NON SI COMANDA...

O almeno cosi dicono le persone normali, eppure con un po’ di pazienza ed
allenamento é possibile educare il proprio corpo a diminuire le pulsazioni quando
si & nervosi o eccitati. Rimane comunque un valore tipico delle pulsazioni per ogni
individuo: in media si parla di 80-90 battiti al minuto in condizioni normali,
esistono pero persone che hanno una media di 55-60 pulsazioni ed altri che ne
hanno fra i 110 e 130. Ovviamente le persone con una maggiore resistenza agli
sforzi sono quelle con il battito piu lento. E voi?
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che una parte della luce incidente
sulla fotoresistenza proviene dai
lati del dito ed ¢ quindi scarsa-
mente interessata alle variazioni
di opacita del medesimo. Per
ridurre questo inconveniente po-
tete utilizzare un blocchetto di
legno; praticategl un foro lungo
3-4 cm. nel quale si possa infilare
il dito e poi, perpendicolarmente
a questo, praticate un altro foro
passante.

In quest’ultimo infilate da un
lato una lampadinetta da 6 V 50
mA circa ¢ dall’altro la fotoresi-
stenza. L’alimentazione per la
lampadina pud essere prelevata
direttamente dallo stabilizzatore.
Fatta questa modifica controllate
che sul 7806 arrivino (in ingresso)
non meno di 9 volt. Utilizzando
questo particolare sistema ¢ ne-
cessario decuplicare i valori delle
resistenze R2 e R3.



Con la primavera si torna ad uscire
in macchina. Se non avete ancora
lo stereo ecco qualche proposta
ragionata per la...

gia primavera ¢ siricomingcia
ad andare in giro in mac-
china perifine settimana, cosa ¢’¢
di meglio della musica per ren-
dere pit piacevoli i viaggi? Oltre

alla giusta compagnia pensiamo
nulla pit... ecco quindi una rasse-

gna di apparecchiature per tutte
le tasche dedicate all’alta fedelta
per macchina.

Incominciamo dal top dell’alta

Il nuovo sistema Pure Multi della
Pioneer permette una qualita di
riproduzione in macchina superiore;
il CD-646, crossover elettronico,
e il cuore del sistema.

in vetrina

...musica su
quattro ruote

fedelta su quattro ruote: si tratta
del nuovo sistema di multiampli-
ficazione della Pioncer denomi-
nato Pure Multi. Il cuore del
sistema ¢ un versatilissimo cross
over elettronico a tre bande: le tre
uscite denominate Low, Mid ¢
High sono controllate tramite
quattro manopole per il taglio in
frequenza pit dei regolatori di
livello e degli interruttori per il
controllo della fase.

Sul canale (stereofonico) dei
bassi possiamo tagliare tutte le
frequenze superiori ai 250, 370 o
500 Hz o addirittura possiamo
lasciare su Flat il taglio del filtro,
ottenendo la riproduzione di tutte
le frequenze da parte dell’altopar-

lante connesso a questo canale.

I medi possono partire dalle
stesse frequenze finoa4, 6,8 KHz
o ancora Flat. Infine gli acuti pos-
sono partire ancora da 4, 6 ¢ 8
KHz. Ad ogni banda di frequenza
va collegato un amplificatore
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finale di potenza pill una coppia
di altoparlanti, adatta.

Come complemento alla serie
PureMulti, la Pioneer ha pro-
dotto due nuovi altoparlanti: un
tweeter ed un supertweeter.
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Ora che l'amplificatore ¢ a
posto, bisogna scegliere il ripro-
duttore ed il sintonizzatore: i
nostri amici di Buscemi ¢i hanno
suggerito il modello CQ953 della
Panasonic. Si tratta di un lettore
con autoreverse, Dolby ed equa-
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lizzazione per nastri Metal. An-
che se il suo costo ¢ abbastanza
elevato, 595 mila lire, una breve
occhiata alle caratteristiche ¢ suf-
ficiente a farci innamorare del-
’apparecchio: oltretutto anche la

=~ SW: V0L
= b= pugH BAL

sezione¢ sintonizzatore ¢ piu che
accessoriata.

Non tutti si possono pero per-
mettere megaimpianti all’avan-
guardia, ecco quindi un tran-
quillo riproduttore con sintoniz-
zatore gia amplificato ad un
prezzo veramente buono: 125
mila lire. Si tratta del Roadstar
RS-2015; ha una potenza di uscita
di 7+ 7 W ed ¢ anche dotato di
autostop.

Se invece 1 watt della vostra
autoradio non vi soddisfano, po-
tete usare 1l classico booster equa-
lizzatore come per esempio il
Majestic EQB 250 H, che da
Buscemi costa solo 70 mila lire.

E questi sonosolo alcuni fra gli

Questa vetrina é stata realizzata in
collaborazione con la ditta Busce-
mi, C.so Magenta 27 a Milano,
Tel. 806847.

apparecchi che potete trovare in
corso Magenta al 27 a Milano, da
Buscemi. I prezzi qui riportati
sono speciali per i nostri lettori,
quindi quando passate da quelle
parti ricordate di fare il nostro

nome: dovrete ottenere un trat-
tamento di favore.

Per discutere di qualche pro-
blema tecnico (per 1l vostro supe-
rimpianto car) chiedete di Ro-
berto che sicuramente potra con-
sigliarvi la migliore soluzione.

TUNE s 19— BAND
LW

Una meravigliosa autoradio con lettore qutoreverse ¢ la

proposta di classe; per chi vuole spendere di meno ¢'¢ la
Readstar mentre un boaster equalizzato puo risoivere i
problemi di un impianto preesisiente.




AUTOMAZIONE

Ed e subito timer

LA PRECISIONE DEL DIGITALE E LA SEMPLICITA
DELL’ANALOGICO PER UN TEMPORIZZATORE DA 1 A 6.000 SECONDI.
SEMPLICITA D’IMPIEGO E RIDOTTI CONSUMI: IL TIMER VIENE
ALIMENTATO SOLAMENTE DURANTE LA TEMPORIZZAZIONE.

di PAOLO BIANCHI

I timer elettronici normalmente
si dividono in due categorie:
quelli ad impostazione digitale ¢
quelli dove la regolazione del
tempo avviene semplicemente po-
sizionando un potenziometro.
Nel primo caso ad un oscillatore a
frequenza fissa segue una catena
di divisori il cui fattore di divi-
sion¢ determina 1l tempo; nel
sccondo caso la variazione della
resistenza determina, unitamente
ad una capacita fissa, un ritardo
variabile. Il primo tipo di circuito

fornisce un tempo di ritardo
molto preciso ma sovente risulta
piuttosto complesso dal punto di
vista circuitale; nel secondo caso
il circuito risulta molto pil sem-
plice ma il ritardo non risulta
molto preciso, Il timer proposto ¢
una via di mezzo tra i due tipi,
infatti un potenziometro regola
un oscillatore ¢on un rtardo
compreso tra 0,3 e 6 secondi ed un
divisore (che in questo caso funge
da moltiplicatore) consente di
portare il ritardo massimo a 6.000

secondi (circa un’ora e 407).
L’¢seursione del potenziome-
tro consente un’impostazione suf-
ficientemente precisa, anche pet
impicghi di tipo fotografico, men-
tre il moltiplicatore congente di
ottenere tempi molto pit lunghi
adatti ad altri impieghi. Un’altra
particolarita del circuito ¢ 'auto-
spegnimento, in altre parole quan-
do viene premuto il pulsante di
gtart il circuito riculta alimentato
(cosi come 1l carico), mentre al
termine del tempo programmato
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circuito elettrico
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Premendo P1 si da
tensione al carico ed al
circuito. Il segnale
generato
dall’oscillatore (U5)
viene applicato ad una
catena di divisori le cui
uscite sono selezionabifi
mediante il
‘commutatore S1.
Quando sui pin 12 e 13
di U6 giunge I'impulso
il relé si apre e sia il
carico che lo stesso
timer non vengono piu
alimentati.

CARICO
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vengono scollegati dalla rete sia il
carico che il timer stesso. Ci0 con-
sente di lasciare collegato in per-
manenza il nostro dispositivo alla
rete. Vediamo ora come funziona
’apparecchio. Premendo il pul-
sante distart il trasformatore ed il
carico vengono collegati alla ten-
sione di rete. Appena il circuito
riceve tensione, tramite il conden-
satore C3 ed una porta di U6,
vengono resettati i contatori
SN7490; nello stesso istante (la
differenza & di qualche decimo di
secondo) viene settato 1l flip-flop
formato da due porte di U6. Sul

COMPONENTI

R1 =1 Kohm

R2 = 1,5 Kohm

R3 = 10 Kohm

PT1 = 22 Kohm
‘C1=22pF 12 VI

C2 =10.000 pF

C3 =220 uF 16 VI
C4=10pF 16 VI

C5 = 2,2 uF 16 VI tantalio
Co =470 uF 16 VI
C7=100.000 pF

C8 = 1.000 pF 16 VI

CD = 10.000 pF (6 elementi)
D1-D3 = 1N4148

D4-D8 = 1N4002

T1 = 2N1711
Ul-U4 = SN7490
US = 555

U6 = SN7400

U7 = 7805

RL1 = relé 6 volt
TF1=220/9V-0,5A
S1 =1Y-4P

P1 = Pulsante N.A.

11 circuito stampato (cod. 189) costa
3.500 lire.

pin 6 di U6 s1avra pertantoun «1»
logico (5 volt) che oltre a sbloc-
care il reset dell’oscillatore (U5)
fornira tensione 2 R2 provocando
I’eccitazione del relé. La chiusura
dei contatti del rele, oltre a fornire
tensione alla presa di uscita, ali-
menta il trasformatore. Anche
rilasciando il pulsante di start il
dispogsitivo risulta alimentato,
L’oscillatore, la cui frequenza
dipendeda R1,PT1eCl,faavan-
zare i contatori che sono collegati
in cascata, Al pin 12 e 13 di U6 ci
sara uno zero logico sino a
quando non verranno inviati da

UsS 8, 80, 800 o 8.000 impulsi a

la basetta

Se si prevede un impiego prolungato del dispositivo é consigliabile sostituire il
regolatore di tensione 7805 (U7) con un elemento di maggiore potenza quale, ad
esempio, I'integrato LM309K. Al fine di migliorare la dispersionc del calore
prodotto, questo componente dovra essere montato su un lato del contenitore
metallico entro il quale ¢ racchiuso il timer.

cn | il prototipo
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il cablaggio

START

=77

220 Vv

BASETTA

CARICO
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seconda che S1 sia sulla prima,
sulla seconda, sulla terza o sull’ul-
tima posizione, Quando il pin 12
assume valore logico 1, sul pin 11
¢l sarda uno zero logico che reset-
tera il flip-flop contenuto in U6;
cio portera il pin 6 dello stesso
integrato a livello logico zero con
conseguente interdizione del relé.
Sia il carico che il timer verranno
percio scollegati dalla rete. I 5
volt necessari al funzionamento
del circuito sono ottenuti da un
trasformatore, da un ponte di
diodi, da un integrato stabilizza-
tore e da tre condensatori. Il cir-
cuito raddrizzatore e stabilizza-
tore ¢ montato sulla basetta
mentre il trasformatore ¢ mon-
tatoa parte. La realizzazione pra-
tica non presenta grosse diffi-
colta, basta prestare attenzione
alla polarita dei diodi e dei con-
densatori nonché alla tacca di
riferimento degli integrati. Mon-

TF1
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S1

tato il circuito elettronico resta
solo il problema del contenitore.
Questo potra essere indifferente-
mente di tipo metallico o plastico.
Sul frontale ¢ necessario realiz-
zare tre fori per il commutatore, il
potenziometro ed il pulsante di
start. Sul fianco potrete allog-
giare la presa per il carico mentre
sul retro farete passare il cavo di
alimentazione.

L'esiguo numero di componenti
consente di alloggiare il timer
all’interno di un contenitore
di ridotte dimensioni.

PT1

Volendo & anche possibile
piazzare un diodo led sul frontale,
vicino alla presa d’uscita. Per fare
cid basta collegare una resistenza
da 470 ohm in serie al diodo led e
collegare il tuttotrail +5 voltela
massa. In questo modo I'entrata
in funzione del dispositivo ¢
segnalata dall’accensione del led.
Per quanto riguarda i collega-
menti tra il trasformatore, la
presa d’uscita, la basetta, il pul-
sante di start e la presa a 220 volt,
rimandiamo al disegno pubbli-
cato qui sopra. Il circuito deve
funzionare subito; se il disposi-
tivo non resta acceso rilasciando
lo start, controllate, tenendo pre-
muto il pulsante, che arrivi I’ali-
mentazione al circuito misurando
(con un tester) il potenziale pre-
sente tra i pin 5 e 10 di qualsiasi
SN7490. Ma... il circuito & sem-
plice! E per voi funzionera imme-
diatamente.



STRUMENTI

Supersonda a tutta logica

l I n integrato e quattro led per
una sonda logica in grado di

rilevare lo stato logico di qualsiasi
circuito digitale sono veramente
pochi. Il dispositivo, grazie al-
'impiego di un integrato lineare
al posto dei TTL o dei CMOS,
puo essere adattato a qualsiasi
tipo di misura; nel nostro circuito

DUE POTENZIOMETRI PER
REGOLARE LE DUE SOGLIE
DI RILEVAZIONE ED UNO
STADIO PER I SEGNALI
OSCILLANTI.

essere suddiviso in due blocchi
ognuno dei quali comprende un
potenziometro, un operazionale,
un transistor e due led. Il primo
provoca |’accensione del Led 1
quando la tensione nel punto in
esame supera un determinato
valore di soglia prefissabile tra-
mite il potenziometro R1; quindi
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non visono n¢ tensioni di alimen-
tazioni rigidamente prefissate né
valori di soglie preconfigurati;
I'impedenza d’ingresso risulta e-
levata e questo evita che lo stru-
mento abbia a caricarc in modo
apprezzabile i punti del circuito in
esame. La caratteristica peculiare
che la contraddistingue dalle altre
sonde rimane comunque I'assen-
za di valori di soglia rigidamente
fissi, sia in termini di valori asso-
luti ¢he in termini di valori per=
centuali rispetto alla tensione di

alimentazione. Tale caratteristi-
ca, ovvero la possibulta di variarc
in modo continuo i valori di
soglia per il livello logico alto ¢
per quello basso, ¢ proprio c10 che
consente al nostro strumento di
uscire dall’ambito dei circuitl
logici ¢ di essere utilizzato anche
per il controllo dei circuiti che
impiegano magari integrati linca-
r1 ¢ transistor. Yediamo ora il
funzionamento del circuito in
dettaglio.

Il circuito della sonda puo

questo stadio si comporta come
un rivelatore di livello logico alto.
Il secondo stadio comporta 'ac-
¢ensione di1 LD3 quando il poten-
ziale del punto in esame & infe-
riore alla soglia prefissata me-
diante il potenziometro R2: esso
pertanto si comporta come rivela-
tore di stato logico basso. Se sul
punto in csame anziché un potens=
ziale fisso € presente un gegnale
oscillante, questo passa attraverso
1 condensatort Cl ¢ C2 determi-
nando 'entrata in conduzione di
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Tramite un partitore resistivo il segnale logico da misurare é applicato ai due
ingressi degli operazionali, uno invertente ed uno non. Per mezzo di R1 ed R2, i due
potenziometri, si regolano le due soglie di intervento dei led. Quando il segnale
diventa pit negativo del potenziale applicato da R2 all'ingresso invertente di U1 si
ha I'accensione di L.D3 mentre se si ha una situazione opposta si accende LD1. 1
condensatori C1 e C2 servono a disaccoppiare gli stadi successivi dalla corrente
continua, ovvero visualizzano I’oscillazione del livello logico. Se il segnale oscilla
senza raggiungere uno dei due livelli si ha I’accensione di solo due led, altrimenti si
accendono tutti e quattro. La massa del nestro circuito é comune a quella dello
strumento da analizzare e I'impedenza d’ingresso del circuito é di circa 33 Kohm.
Per I'alimentazione basta una comune pila da nove volt.

T1 ¢ T2 ¢ la conseguente accen-
sione dei led 2 e 4.

Riassumendo possiamo dire,
quindi, che 'accensione di LDI

sta a significare che 1l potenziale
sul punto in esame é superiore ad
un determinato valore di soglia,
I’accensione del led LD 3 significa

invece che detto potenziale & infe-
riore ad un altro valore di soglia
(determinato da R2), mentre la
non accensione dei duc led sta a
significare che il potenziale sul
punto in esame & compreso fra i
due valori disogha stabilitida R1
e R2.

Questo nel caso di potenzialiin
¢.c. mentre in presenza di oscilla-
zioni entrano in causa, come gia
visto, LD2 ed LD4. 1l caso piu
frequente ¢ quello in cui sono
accesitutti e quattro i led e questo
sta a significare che I'ampiczza
delle oscillazioni ¢ tale da far
superare al potenziale, nel punto
in esame, 1 due valori di soglia;
ovvero, nel caso si stia analiz-
zando un circuito logico, il se-
gnale oscilla correttamente fra i
livelli uno e zero,

L'accensione dei soli LD1 ed
LD2 sta a significare che il
segnale, nel punto In esame,
oscilla fra un valore superiore alla
soglia fissata da Rl ma non
scende al di sotto di quello stabi-
lito da R2. Parimenti, sc si illumi-
nanoisoli LD3 ed LD4, cio signi-
fica che il potenziale in quel punto
varia fra un valore inferiore a
quello di sogha del secondo com-
paratore ed un altro superiore a
questo ma inferiore alla soglia del
primo. Se si tratta di circuiti logici
diremo allora che nel primo caso
il segnale dell’UNO logico scende
ma non fino a raggiungere lo
ZERO mentre nel secondo dallo
zero logico sale ma senza rag-
giungere 'uno.

L’unico neo di questo nostro
circuito consiste nel fatto che, con
I'impicgo degli operazionali, st ha
una limitazione nella massima
frequenza di lavoro. Tale limita-
zione varia a seconda del tipo di
integrato che siintende impiegare
e dipende dai parametri «Slew
Rate» e «Unity Gain Bandwidth»
degli operazionali utilizzati. Se
pensate di non andare oltre i 300-
400 KHz potete impiegare como-
damente un comunissimo LM
358 di basso costo e di facilissima
reperibilitd (puo anche essere
sostituito dal’MC 1458).

Per frequenze superiori ¢ ne-
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Utilizzando la versione CMOS del notigsimo 35355 RL1
(Gontraddlﬁtmta dalla sigla 7555), ¢ possibile realizzare
un circuito con controllo a sensor in grado a sua volta T1

di comandare un qualsiasi altro dispositivo. Questo
circuito pud essere realizzato in virti della elevata
impedenza degli ingressi di trigger e di reset del 7555.
Gliingressisono normalmentc: tenuti alti mediante due
resistenze da 10 Mohm; i condensatori collegati verso
massa annullano invece i possibili disturbi RF. Componenti: R1= 10 Mohm, R2 =10 Mohm, R3=4,7 Kohm, R4 =47
Kohm, C1 = 1.000 pF, C2 = 100 pF, DI = IN4002, RL1 =Relé 6 0 12 volt, Ul = 7555, T1 =2N1711. La tensione di
alimentazione puo essere compresa, come per tutti i CMOS, tra 5 e 15 volt.

R4

1
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Utilizzando due L200 prodotti dalla SGS & —-— -

T : . % 7 1 2 — ‘
possibile realizzare facilmente un alimentatore £ u2 D2
stabilizzato in grado di generare una tensione
continua compresa tra 3 e 24 volt con una cor- = 3 4
rente di 3 ampere. La massima corrente di uscita C1
pud essere portata a 4 ampere cortocircuitando 4 S R

g ¥ i = R3
le due resistenze di protezione R1 ¢ R2, -
Gli integrati L200 sono protetti sia in corrente C4|C5 oV
che in temperatura e il loro impiego risulta | v —0

essere molto semplice, anche per quanto

riguarda il fissaggio ai dissipatori di calore, indispensabili per poter ottenere da questi due dispositivi la massima
corrente.

Componenti: R1=0,30hm3W,R2=0,30hm 3 W,R3=1Kohm, R4=10 Kohm pot.lin.,C1 =4.700 pF 35 V], C2 =
100 uF 35 V1, C3 =330 KpF, C4 =100 uF 35 V1, C5=1330 KpF, C6 =220 KpF, D1 = IN4002, D2 = 1N4002, P1 = Ponte
50 V-5 A, TF1l = Trasf. 220 V/24 V - 4 A, Ul = L200, U2 = L200. La tensione alternata presente ai capi
dell’avvolgimento secondario del trasformatore d’alimentazione viene raddrizzata dal ponte di diodi P1 e filtrata dal
condensatore elettronico C1 il quale deve presentare una capacita minima di 4.700 pF.
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Alcuni schemi utili ogni mese: sono le idee
progetto, circuiti semplici e di sicuro funzio-
namento, richiesti o proposti anche dai lettori.

ZX TAPE MOTOR CONTROLLER

Il dispositivo aziona automaticamente il motore del R1 %02 o

registratore quando il vostro ZX 81 deve caricare o salvare
un programma. L’ingresso del nostro apparecchio (pin 3
di Ul) deve essere collegato al pin 17 dello Z 80, il proces-
sore impiegato nel Sinclair; su questo piedino & presenteil o 3] U1
segnale NMI (non-maskable interrupt). Quando il compu- 10 R2 R3
ter viene utilizzato in slow su questo piedino & presente un :‘

RL1 +5V

segnale a 50 Hz mentre quando lo ZX viene utilizzato in 1 Al

fast oppure quando carica o salva un programma sullo 1 | m 7z Lk controlio
stesso piedino ¢ presente una tensione di +5 volt. Il mono- c3 motore
stabile che fa capo ad U1 seleziona i due segnali in modo RS Ye)
che il relé si ecciti quando il computer carica o salva. ov

Componenti: R1 = 1 Kohm, R2 = 2,2 Kohm, R3 =22

Kohm, R4 =270 Ohm, R5 = 22 Kohm, C1 =47pF 16 V1, C2 =100 pF 16 V1, C3 = 100 uF 16 VI, L1 = led rosso, D1 =
IN4001, RL1 = Relé 6 volt, Ul =74121, T1 = BC108. L’alimentazione del circuito pud sssere prelevata direttamente dal
computer. L’entrata in funzione del dispositivo & segnalata dall’accensione del diodo led L1 collegato in parallelo al relé
da 6 volt che aziona il motorino del registratore. Il diodo D1 protegge il transistor nei confronti delle extra tensioni
prodotte dal relé,

SE VUOI VARIARE LA VELOCITA

G
12V l. . o A
R1 E¢co un dispositivo adatto a controllare Ia velocita di un
4 8 qualsiasi motorino in corrente continua come ad esempio
7 G2 quelli dei trenini elettrici o quelli dalle automobiline ehe
corrono su pista. Il circuito utilizza — c¢ome componenh
attivi — solamente un $8S ed un transistor i media potenza.
3 Il principio di funzionamento ¢ melto semplice. [1555 genera
! U1 E una serie di impulsi la culi Idurata pud variare in misura
o1 % e conmdclrcvolrc; questi impulsi fanno condurr_c_ il transistor il
qualc pilota il motorino. Se la lunghezza degli impulsi é pari o
6 quasi a quella del periodo di oscillazione, ai capi del motorino
sard prescnte una tensione dicirca 12 volt, in caso contrario il
$ 2 valore medio scendera sino a quasi zero volt. La lunghezza
oV IC-I 11 degliimpulsi puo essere regolata tramite il potenziomertro R3.
Componenti: R1 =1 Kohm, R2=470 Ohm, R3 = 100 Kohm
pot. lin.,, R4=3.3 Kohm, C1=1pF 16 VI, C2Z=220 pF 16 VI,
D1 = IN4148, Ul = 555, T1 = 2NI1711.

R2
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SUL MERCATO

’audio all’infrarosso

( :onquista anche tu la gioia di
ascoltare nel silenzio il pro-

gramma preferito! Vivere in piena
privacy questa emozione non &
difficile € nemmeno costoso.

Con la cuffia a raggi infrarossi
TRM-6 ¢ semplicissimo: collega il
mini-trasmettitore al TV prele-
vando il segnale dalla presa per
cuffia o per altoparlante supple-
mentare di cui tutti gli apparecchi
di recente costruzione sono prov-
visti (per farlo non ¢ necessario
aprire il televisore o chiamare un
tecnico specializzato) innesta la
spina nella presa a 220 volt ed il
gioco ¢ fatto!

Con la cuffia TRM-6 puoi
tranquillamente spostarti nella
stanza senza vincolo di fili ed
ascoltare 1n tutta serenita il tuo
programma preferito.

7~ DOVE SI1 PUO USARE\

Riportiamo qui di seguito alcune propo-
ste per una conveniente utilizzazione del

sisiema di cuffia a raggi infrarossi:

— al TV per seguire indisturbati un
programma anche nella Pifl grande !
confusione;

— al TV per un ascolto che non arrechi
fastidio ad altris

— al TV come unitd di aceolto a volume
preferenziale per deboli di udito:

— al TV per consentire a piil persone di
sentire il programma in ambienti dove il
silenzio € una regola (ospedali, case di
cura, ecc.)

— alla radio per non perdere un atiimo
della cronaca sportiva;

— al registratore per riascoltare la
lezione incisa dalla viva voce dell’inse-
gnante rimanendo seduti in poltrona:
— alla cegreteria telefonica per control-
lare chi ha chiamato durante la giornata;
— al ricetrasmettitore CB per ascoltare
in silenzio i messaggi della notte;

— all’amplificatore per strumenti mu-

©

[La cuffia & autoalimentata:
piccolissime batterte al nichel-
cadmio incorporate provvedono
a farla funzionare; gquando I'a-
scolto é finito, si innesta la cuffia
in una qualunque presa a 220 volt
ed essa fa automaticamente un
pieno di encrgia.

L’audizione ¢ di elevatissima

qualita; la trasmissione del se-
gnale avviene mediante raggi in-
frarossi.

La cuffia ricevente, una strut-
tura dalla linea decisamente av-
veniristica, puo captare il segnale
sino ad una distanza ottica di 15
metri.

La cuffia ad infrarossi ed il
relativo trasmettitore sono di-
sponibili, in un’unica confezione,
presso i migliori negozi di prodot-
t1 di radiotecnica ¢ TV. Al si-
stema base possono essere abbi-
nate cuffie supplementari; scatola
base di TRM-6 e cuffie supple-
mentarlt possono €ssere acqui-
state per corrispondenza rivol=
gendost a La Semiconduttori, via
Bocconi 9, Milano. Per conoscere
I'indirizzo del distributore di zona
si puo telefonare (02/599440).

Interno della cuffia ricevente; un
sofisticatissimo circutto elettronico di
conversione infrarossi/suono, la
sezione di filtro eleitro=ottico, ia
etruttura di caviea auiomatica delle
batterie ¢ le micropile ad elevato
rendimento sone racchiusi nella sua
avveniristica strutiura. In alio,
laceoppiara per un aseolio in piena
privacy: trasmettitore o cuffia TRM-6.

INTERROMPERE IL FILO PRESISTENTE

ALTOPARLANTE

CODICE COLORI
1= Ross0 | giallo
1= Verde | verde
3=Nero |calna

_|_

\ ARRIVO DALL'AMPUIRICAZIOME

N

SPINA JACK SUPPLEMENTARE

D f
| | I
g
Al
i’

sicali in modo da esercitarsi senza
Wlurharc il vicinato, /

CoUc’gamcnff da ef}bﬁuare su vecchi televisori per : quah' non ¢ Previsiq la
presa per cuffia o per altoparlante supplementare.

€0
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MELODIE
IN MEMORIA

Sono molto appassionato di musi-
ca elettronica e vorrei sapere se avete
intenzione ¢i pubblicare un progetto
per dotare lo ZX di un oscillatore
digitale cosi da poter riprodurre in
piccolo un alphaSyntauri,

Mario Muccini - Milano

In reoria il discorso sarebbe anche
abbastanza semplice, I'oscillatore digi-
tale non é altro che un convertitore
digitale analogico fatio lavorare se-
guendo una tabella di valori della ten-
sione che rappresentano la forma
d'onda da produrre. Per ottenere una
risposta in frequenza adeguata é neces-
sario che il convertitore sia in grado di
leggere la tabella ad un ritmo pari ad
almeno il doppio della frequenza da

riprodurre. Ovviamente anche la qua-
lita del suono prodetto dipende dalla
rapidita di campionamento. La velo-
cirg con cui il sistema deve funzionare
lascia spazio solo alla programma-
zione in linguaggio macchina e le par-
ticolari necessita di temporizzazione
portercbbero quasi sicuramente ad una
scheda abbastanza nutrita con un
sistema a DMA (Accesso Diretro alla
Memaria) per "ottimizzaziaone dei
rempi di funzionamento.

Nel caso dell’alphaSyntauri cf si
trava di fronte a ben sedici oscillatori
digitali, ognuno dei quali ha in memo-

lettere

Tutti possono corrispondere con la redazione
scrivendo a MK Periodici, Cas. Post. 1350,
Milano 20101. Saranno pubblicate le lettere
di interesse generale. Nei limiti del possibi-
le si rispondera privatamente a quei lettori
che accluderanno un francobollo da lire 400,

ria la propria tabella da leggere, quindi
con il DMA si ha un notevolissimo ral-
lentamento del funzionamento dell’ Ap-
ple stesso. Conlo ZX un discorso simile
cf sembra abbastanza improponibile
anche perché molte linee di controllo
necessarie al DMA sono utilizzate per
strani scopi, come la visualizzazione
della pagina sul TV, Puo comunque
darsi che prima o poi un oscillatore
digitale = in pratica un D/A - veda la
luce nelle nostre pagine.

DIGITAL
MULTIMETRO

Da ormai tre anni sto concen-
trando tutti 1 mici risparmi nell'ac-
guisto di strumentazione per la co=

2 T~ = % B ~ iy ~ B e
I e e A e

il tecnico risponde

struzione di un minilaboratorio elet-
tronico, ora l'ultimo pezzo che mi
manca é un buon multimetro, avete
qualche consiglio sulla scelta da fare?

Francesco Rossio - La Spezia

Pensiamo che per i 1uoi scopi sia
sufficiente il multimetro digitale
HC60! disponibile a circa centodiciot-
tomila fire alla Sound Elettronica di
Milano. Sitratta di uno strumento por-
tatite in grado di misurare ohm volt ed
ampere su cinque porlate ripartire a
decadi. Con questo multimetro é anche
possibile provare [ diodi e tutte le por-
tate sono protelle CORIro [ sovraccari=
chi. Lo stile dello strumento é quello
classico: visore ad LCD, tastiera late-
rale per la selezione della misura e boc-
cole in basso. E anche possibile recli-
nare lo strumento grazie ad una leva
plastica sul retro.

ALTA FEDELTA
TRI AMPLI

Sono appassionato di alta fedelta ¢
vorrei costruire delle casse da pilotare
con il vogtro gmplifiegtore finale da
SOW. Mi hanno detto che la soluzione
miglors sarcbbe quella a triamplifi-
cazione con subwoofer, vol cosa ne
pensate?

Saverio Prenestini - Palermo

Le nuove correnti dell' HiFi conside-
rane questa soluzione antieconamicad ¢
scomada ma pensiamo che lautoco-
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LETTERE

struzione possa eliminare il problema
del coxto. Fondamenialmenie §i ralla
di costruive due casse, anche abba-
s1anza precole, in grado di funzionare
dai centro hertz in su con una huona
linearita ed un subwoofer unico per (
duc canall. con cui riprodurre rurie fe
Sreguenze inferiori ai centro heriz. No
di alta fedolta 1o ne intendi un pochino,
saprai che i bassi non sone assoluta-
mente dircatonall ¢ che quindi non é
neceasario lavorare in stereo. Le due
casse sarellite, per le frequenze supe-
riori ai 100 Hz, poatranno essere a
sospensione pneumatica mentre il sub-
wogfer dovra essere a bass reflex. Se
hai poco spazio puoi fare una cassa a
sospensione phueumatica anche per il
sub, ma perdi un po’ in efficienza. Il
cross over puoi farle sia passivo che
attivo. dipende dalla gualita dell’im=
pianto che 1i vuoi costruive: per il
canale di amplificazione sottoi 100 Hz
puol usare un semmalore resistivo
seguito da un preamplificarore ad ope-
razionale per ristabilire il giusto livello
di pilotaggio del finale. Per fare un
lavore perfetta dovresii in teoria dare
al sub una potenza di un centinaio di
watt, magari connettendo due dei
nostri finali a ponte. Date le esigue
dimensioni del nosiro finale puoi anche
optare per la cassa attiva, ovvero
includere nel diffusore la baseria del-

SUMNER COMPUTER GRAPHIC S

"amplificarore. P o meno abbiamo
corealn di condensare in queste poche
righe tutte le possibilita che hal a

disposizione per fartiil tuo impianto di
potenza triamplificato, orastaate iro-
vare un buen progetto per la realizza-
zione dei diffusori, in pratica.

SPECTRUM
SOFTWARE

. @ per questi motivi non com-
prero lo Spectrum sino a quando non
saro sicuro di poter avere facilmente
il software.

Luca Nicolosi - Perugia

Ma il software caro Luca c'é gia,
disponibile a cura deila Rebit Compu-
ter (GBC)! Ecco, vedr la foto, cassette
per giochi vari, programmi educational
(invenzioni, musica), programmi ge-
stionali (archivio club, collezionisti).
Devi dungue recarti solo in un punio
vendita fornito!

‘a2 ‘4 ‘D CHIAMA

il tecnico risponde il giovedi pomeriggio dalle 15 alle 18

Quel transistor ¢ introvabile e non sai come sostituirlo. Oppure non hai ben capito come si col-
legano quei certi led. Si pud usare il preamplificatore gia costruito il mese scorso per pilotare
il finale che . .. Per tutti i problemi tecnici, una soluzione rapida telefonando al tecnico del labo-
ratorio che sara a vostra disposizione ogni giovedi dalle 15 alle 18. Almeno per i problemini pil
semplici cui si potra dare risposta immediata. In ogni caso ricorda che & possibile scrivere (indiriz-
zando a MK Periodici, Casella Postale 1350, 20101 Milano) e che cerchiamo di rispondere a tutti
quelli che accludono il francobollo (gratis solo agli abbonati). Se pensi perd che la cosa si possa
risolvere con una telefonata, prova! Soltanto giovedi, purché non festivo, e solo in quelle ore.

RISERVATO AI LETTORI DI ELETTRONICA 2000

02-706329
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MECANORMA ELECTRONIC

%0 o0 0%e
o0 ©0 o
0,9 0,0

QIAIHIGIBIIMAIOIOIOIOIHISIOIOIQIAIAISISISIIO1O10101010101010101014141010181410101410101810101010181
QIOIQIOIOIOO10101010 141414141 1I110101010101010101010101010101014141414141410101010101410181018161

- Qualita dell'incisione, precisione dei particolari, rapidita di esecuzione,
fanno dei trasferibili professionali Mecanorma per l'incisione diretta di
circuiti stampati il sistema pit1 avanzato e sicuro anche per I'amatore.

Per informazioni e materiale illustrativo: ' f
2 Sestc T ile Mtunow

Mecanorma Div. Artecnica-via Segrino, 8 20098 Sesto Ulteriano (Milano)
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